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INTISARI

Pengenalan Ekspresi Wajah adalah area penelitian aktif di bidang Kecerdasan
Buatan dan diterapkan dalam domain yang luas, seperti keamanan, pemantauan,
penegakan hukum, pemasaran, hiburan, e-learning, kedokteran dan antarmuka
robotik yang cerdas secara emosional atau robot humanoid sosial. Berbagai bidang,
seperti analisis data, penelitian psikologis, permainan sosial, dan lainnya yang
mencakup interaksi ~manusia-komputer, dapat. memperoleh manfaat dari
kemampuan mengenali ekspresi-wajah secara otomatis. Pengenalan ekspresi wajah
dapat juga digunakan untuk mengenali ekspresi ketertarikan seseorang pada suatu
hal, ekspresi ketertarikan seseorang pada suatu hal dapat dilihat salah satunya
adalah dengan melihat antusiasme dari orang tersebut, karena dari ekspresi wajah
dapat diambil informasi mengenai suasana hati atau keadaan emosi seseorang.

Oleh karena itu, pada penelitian ini akan dilakukan pembuatan model
pengenalan ekspresi antusiasme wajah dengan menggunakan arsitektur SSD
MobileNet V2 FpnLite 320x320 dengan metode transfer learning yang akan dapat
mendeteksi ekspresi wajah sebagai antusias dan tidak antusias.

Dengan menerapkan hal tersebut penelitian ini mendapatkan hasil evaluasi
metrik 0.7774 untuk mAP@].5,.95] dan 0.8208 pada setiap AR@(1, 10, 100).
Sedangkan untuk pengujian realtime dengan kondisi normal tegak lurus dan sedikit
menyamping masing-masing mendapat akurasi sebesar-97% dan 90% untuk
antusias, 99% dan 100% untuk tidak antusias. Untuk objek dengan atribut kacamata
dan jilbab masing-masing mendapat 98% dan 94% untuk antusias, lalu 99% dan
99%untuk tidak antusias. Sedangkan objek dengan masker tidak dapat terdeteksi
pada antusias dan mendapat 82% pada tidak antusias.

Kata kunci: SSD, MobileNet, Pengenalan Ekspresi, Transfer Learning.
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Abstract

Facial Expression Recognition is an active research area in the field of Artificial
Intelligence and is applied in broad domains, such as security, monitoring, law
enforcement, marketing, entertainment, e-learning, medicine and interfaces of
emotionally intelligent robotics or social humanoid robots. Various fields, such as
data analysis, psychological research, social play, and others that include human-
computer interaction, can benefit from the ability to recognize facial expressions
automatically. Recognition of facial expressions can also be used to recognize the
expression of someone's interest in something, the expression of someone's interest
in something can be seen, one of which is by looking at the enthusiasm of the person,
because from facial expressions information can be obtained about a person's mood
or emotional state.

Therefore, in this study, a model for recognizing student facial expressions of
enthusiasm in online learning will be made using the SSD MobileNet V2 FpnLite
320x320 architecture with transfer learning method that will be able to detect facial
expressions as enthusiastic and unenthusiastic.

By applying this, this study obtained metric evaluation results of 0.7774 for
mAP@].5,.95] and 0.8208 for each AR@(1, 10, 100). Meanwhile, for real-time
testing with normal conditions, perpendicular and slightly sideways, each got an
accuracy of 97% and 90% for enthusiastic, 99% and 100% for unenthusiastic. For
objects with attributes of glasses and headscarves, respectively, 98% and 94% were
for enthusiastic, then 99% and 99% for unenthusiastic. While the object with the
mask could not be detected on the enthusiastic and got 82% on the unenthusiastic.

Keyword: SSD, MobileNet, Expressions Recognition, Transfer Learning.
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