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INTISARI

Semakin terus berjalannya waktu pekerjaan desainer sudah mulai diterima oleh
masyarakat. Dapat dikatakan di era revolusi industri 4.0 dengan banyak platform digital dan
pesatnya perkembangan media sosial, semua industri sangat membutuhkan orang yang
memiliki keahlian di bidang desain dalam memenuhi kebutuhan penyampaian pesan secara
visual lewat berbagai media tersebut. Dengan desain kita dapat menyampaikan informasi
penting secara visual (video, ilustrasi, foto, animasi, dll), yang dapat menjadi perhatian
audience sehingga informasi tersampaikan dengan baik. Seven Inc (magangjogja.com) juga
tak luput dari kebutuhan desain grafis dalam pembuatan desain sebagai media promosi di sosial
media.

Pada penelitian ini, membuat sebuah konten yang dimana konten tersebut berbentuk
desain grafis atau gambar yang akan.digunakan untuk memposting di akun sosial media
instagram areakerja.com dan magangjogja.com agar pengunjung semakin meningkat dan juga
membuat isi konten terlihat menarik.

Hasil dari penelitian ini yaitu membuat sebuah konten untuk akun sosial media instagram
areakerja.com dan magangjogja.com dalam bentuk sebuah gambar yang digunakan untuk
sebagai media promosi instagram agar isi dari konten tersebut terlihat menarik dan pengunjung
lebih meningkat dari sebelumnya.

Kata Kunci : Desain grafis, Media Sosial, promosi.
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ABSTRACT

As time goes on, the work of designers has begun to be accepted by the community. It
can be said that in the era of the industrial revolution 4.0 with many digital platforms and the
rapid development of social media, all industries desperately need people who have expertise
in the field of design to meet the needs of delivering messages visually through these various
media. With design we can convey important information visually (videos, illustrations, photos,
animations, etc.), which can get the attention of the audience so that information is conveyed
properly. Seven Inc (magangjogja.com) also does not escape the need for graphic design in
making designs as promotional media on social media.

In this research, create content where the content is in the form of graphic designs or
images that will be used to post on social media accounts Instagram areakerja.com and
magangjjogja.com so thatvisitors will increase and also make the content look interesting.

The results of this research are creating content for social media accounts Instagram
areakerja.com and magangjogja.com in the form of an image that is used as an Instagram
promotion media so that the content of the content looks attractive and visitors are more
increased than before.

Keyword : Graphic Design, Social Media, Promotion.
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