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INTISARI 
 

Sistem Presensi Menggunakan RFID berbasis ESP32 merupakan sebuah 

alat yang dapat melakukan proses presensi menggunakan teknologi RFID yang 

dapat dipantau oleh owner atau penjaga asrama atau kos menggunakan aplikasi 

Telegram pada smartphone. Penggunaan alat ini tujukan untuk dapat mengurangi 

kecurangan penghuni asrama yang sering pulang terlambat dari jam yang sudah 

ditentukan, sehingga tidak membebani pekerjaan owner atau penjaga asrama atau 

kos pada jam istirahat.  

Pengambilan data diperoleh dari RFID tag yang dibaca oleh RFID reader 

yaitu PN532. Penggunaan RFID berbetuk sticker yang ditempelkan pada 

smartphone penghuni asrama atau kos dapat menjadi solusi untuk mengurangi 

kecurangan presensi menggunakan RFID Card, dikombinasikan dengan 

penggunaan Google Sheet sebagai track record presensi serta Bot Telegram sebagai 

notifikasi owner atau penjaga asrama untuk mengetahui delay pada proses presensi. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan rata – rata waktu delay real time 

antara proses presensi hingga munculnya notifikasi Telegram tercatat 12.1 detik. 

Dimana delay waktu ini menunjukkan toleransi waktu yang cukup singkat yang 

dapat menjadi acuan bahwa penghuni asrama sudah kembali ke asrama atau kos 

dengan toleransi waktu setelah melakukan proses presensi selama 12.1 detik. 

 

Kata kunci: RFID, ESP32, Google Sheet, Bot Telegram, Google Apps Script 
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ABSTRACT 

 

Presence System Using RFID-based ESP32 is a tool that can perform the 

attendance process using RFID technology that can be monitored by the owner or 

guard of the dormitory or boarding house using the Telegram application on the 

smartphone. The use of this tool is intended to reduce the fraud of dormitory 

residents who often come home late from a predetermined hour, so as not to burden 

the work of the owner or hostel keeper or boarding house during break hours.  

Data retrieval is obtained from the RFID tag which is read by the RFID 

Reader, namely PN532. The use of RFID in the form of a sticker affixed to the 

smartphone of the residents of the dormitory or boarding house can be a solution 

to reduce attendance fraud using an RFID Card, combined with the use of Google 

Sheets as attendance track records and Telegram Bots as notifications for the 

owner or dorm keeper to find out the delay in the attendance process. 

The results of this study show that the average real time delay between the 

presence process and the appearance of Telegram notifications is 12.1 seconds. 

Where this time delay shows a fairly short time tolerance which can be a reference 

that the residents of the dormitory have returned to the dormitory or boarding house 

with a time tolerance after carrying out the attendance process for 12.1 seconds. 

 

Keyword: RFID, ESP32, Google Sheet, Telegram BOT, Google Apps Script 

 

 


