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INTISARI

Di Kota Balikpapan, angkutan kota masih digunakan menjadi mode
transportasi oleh sebagian masyarakat. Eksistensi Angkutan Kota di Balikpapan
harus dijaga dimana penggunaan transportasi sudah banyak beralih dari
konvensional ke digital. Oleh karena itu dibuatlah inovasi berupa aplikasi angkot
online untuk kota Balikpapan yang bernama ANGKOTKITA. Aplikasi
ANGKOTKITA sendiri merupakan sebuah aplikasi yang menghubungkan antara
sopir angkutan kota dengan masyarakat umum yang ingin menggunakan angkutan
kota sebagai pemesanan secara online. Aplikasi ini-dirancang oleh 5 anggota tim,
dimana peneliti adalah Frontend Developer. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode Extreme Programming. Dengan menggunakan metode
Extreme Programming, dimungkinkan untuk mengoptimalkan proses perancangan
aplikasi yang dibuat oleh tim skala kecil. Hasil dari penelitian ini adalah
implementasi antarmuka untuk aplikasi website angkot online ANGKOTKITA di
kota Balikpapan. Desain antarmuka untuk aplikasi ANGKOTKITA mencakup
landing page dan dashboard admin. Dengan adanya implementasi antarmuka
website pada aplikasi ANGKOTKITA dapat digunakan sebagai media informasi
bagi calon pengguna khususnya masyarakat Balikpapan, dan dapat digunakan
untuk mengelola aplikasi ANGKOTKITA itu sendiri.

Kata kunci: angkutan kota, website, frontend, online, extreme programming
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Abstract

In Balikpapan City, city transportation is still used as a mode of
transportation by some people. The existence of City Transportation in Balikpapan
must be maintained where the use of transportation has shifted a lot from
conventional to digital. Therefore, an innovation was made in the form of an online
angkot application for the city of Balikpapan called ANGKOTKITA. The
ANGKOTKITA application itself is an application that connects city transportation
drivers with the general public who want to use city transportation as an online
booking. This application is designed by 5 team members, where the researcher is
the Frontend Developer. The method used in this study is the Extreme Programming
method. Using the Extreme Programming method, it IS possible to optimize the
process of designing applications created by small-scale teams. The result of this
study is the implementation of an interface for the ANGKOTKITA online angkot
website application in the city of Balikpapan. The interface design for the
ANGKOTKITA application includes a landing page and an admin dashboard. With
the implementation of the website interface on'the ANGKOTKITA application, it
can be used as an information medium for potential users, especially the Balikpapan
community, and can be used to manage the ANGKOTKITA application itself.

Keyword: city transport, website, frontend, online, extreme programming
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