BAB1
FENDAHULUAN
L1 Latar Belakang

Multimedia itu penting karena salsh satunya dipakai sebagai alat untuk
hersﬂmgsebmhpﬁma’mmquﬂagld:hﬂhﬂpm}mpamnmh: katn-kata

elelronik. Media promosi dan penyampaian informasi yang awalnya hanva dari
mulut ke mulut kini menjadi melalui video, brosur, poster, katalog dan sebagainya.
Saat ini, media informasi dan media promosi yang digunakan SMA Negeri
| Sragi adalah pamflet. brosur, spanduk dan video profile Namun video profile
yang suat ini dimiliki SMA Negen | Sragi belum ada unsur animasi atau motion
graphic selain ity video company sant ini memiliki durasi yang terlalu panjang.



Dengan demikian peneliti akan memberikan sebuah usulan media promosi dan
informasi vang diharapkan dapat memberikan pemecahan terhadsp permasalahan
yang dihadapi SMA Negen | Sragi dalam penyampaian informasi kepada
masyarakat dan calon peserta didik berupa video company profile dengan teknik
motion graphic, Video ini akan dipublikasikan melalui Youtube dan Instagram
agar semua pihak dapat mengakses video profile melalui internet.

1.2 Rumusan Masalah

akin, maka permasalahan yang

13

Maksud dan Tujuan dari penelitian * Perancangan dan Fembuatan Video Company
Profile sebagai Media Promosi dan Informasi pada Sekolah Menengah Atas Negeri
| Sragi Menggunakan Teknik Motion Graphic™ ini vaitu :
. Untuk membuatksn vides company profile SMA Negen | Sragi denpan teknik
motion graphic.
2, Menampilkan promosi berupa informasi mengenai profil SMA Negeri | Sragi



serta fasilitas dan keungoulan yang dimiliks.

1.5 Manfuat Penelitian

. Penulis

Menambah wawasan kepada peneliti, khususnya mengenai perancangan video
company profile sekolah sekaligus mmmphn tlmu yung telah diperoleh

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode ini dilakukan penelitian pendahuluan dengan mengunjungi SMA
MNegeri | Sragl vang beralamat J1 Raya Bulak Pelem Kecamatan Sragi 51155



Telp0285) 4475136 pada buolan November 2021 untuk melakukan
2. Wawancam

Penulis menemui pihak yang bersangkutan yaitu Ibu Nur Kusumawati. S.Pd

selaku Wakil Kepala Kesiswaan di SMA Negeri | Sragi pada hari Senin, 7

Maret 2022 untuk mengumpulkan data, kemudian data yang diperoleh

dipertimbangkan untuk dimasukkan ke dalam video.

menggunakan perangkat lunak Windows 10 64-bit, Adobe After Effect

56, Adobe illustrator 2020, Adobe Audition CS6.
3. Pasca Produksi

Pada tahap pasca produksi, dilakukan proses finishing dan pengecekan
ulang sebelum diserahkan ke objek.



1.7

Sistematika Penulisan

Pada bagian ini dituliskan urutan-urutan dan sistematika penulisan yang dilakukan.
Berikut ringkasan mengenal masing-masing bab.

BABE 1 PENDAHULUAN

Pada BAB | merupakan pengantar terhadap permasalahan vang akan dibahas, yang
terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan
tujuan. fungsi, metode penelitian, dan sistemati
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