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INTISARI 

Emosi pada manusia memiliki kemampuan untuk merasakan berbagai 

macam emosi. Membaca atau menulis buku dapat digunakan untuk 

mengekspresikan emosi manusia. Seiring waktu, penelitian yang mengembangkan 

pengenalan emosi juga meningkat. Pengenalan emosi pada manuasia pun mulai 

dikenalkan pada mesin. Hal ini menjadi inti dari pengembangan penelitian ini. 

Kecerdasan pada otak manusia dikenalkan pada mesin dan mesin mampu 

mempelajari metode yang dipakai. Pengembangan terus dilanjutkan sampai 

mendapatkan hasil yang maksimal. 

Pada teks pengenalan emosi dapat dilakukan, pada teks sendiri elemen 

elemen emosi bisa diimplementasikan. Pada pengembangan ini teks yang 

digunakan menggunakan teks Bahasa Indonesia. Karena pada teks ini merupakan 

teks sehari hari yang digunakan. Jadi lebih mudah dipahami dan dikembangkan. 

Dalam penelitian ini, kami menggunakan pendekatan pembelajaran mendalam yang 

disebut Long Short-Term Memory untuk mengidentifikasi 5 emosi cinta, 

kemarahan, kesedihan, kebahagiaan, dan ketakutan pada LSTM. Dibandingkan 

dengan jaringan saraf berulang Reccurent Neural Network, teknologi ini mampu 

mengingat semua informasi masa lalu dari periode tertentu. LSTM juga dapat 

menyimpan informasi dari waktu ke waktu. Mereka berguna untuk tujuan prediksi 

deret waktu karena mereka dapat mengingat input sebelumnya.  

Berdasarkan permasalahan yang ada, diperlukan metode dalam melakukan 

melalukan prediksi dengan menggunakan metode LSTM. Pengenalan emosi 

kemudian diimplementasikan ke bahasa python dan kemudian penelitian ini 

memberikan pelatihan kepada mesin untuk dapat mengenali emosi dalam teks 

berbahasa Indonesia. Penelitian ini berfokus pada hasil F1-Score yang diperoleh. 

Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan F1-Score sebesar 66,67%. 

 

Kata Kunci: Pengenalan Emosi, Long Short-Term Memory, Teks Indonesian, 

Recurrent Neural Network, Pyhton. 
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ABSTRACT 

 

Emotions in humans have the ability to feel various kinds of emotions. 

Reading or writing a book can be used to express human emotions. Over time, 

research that develops emotion recognition has also increased. Recognition of 

emotions in humans began to be introduced to machines. This is the core of the 

development of this research. Intelligence in the human brain will be introduced to 

machines and machines are able to learn the methods used. Development will 

continue until it gets maximum results. 

In the text, emotion recognition can be done, in the text itself, emotional 

elements can be implemented. In this development the text used uses Indonesian 

text. Because in this text it is a daily text that is used. So it will be easier to 

understand and develop. In this study, we used a deep learning approach called 

Long Short-Term Memory to identify the five emotions of love, anger, sadness, 

happiness, and fear in the LSTM. Compared to the recurring neural network, this 

technology is able to remember all past information from a certain period. LSTMs 

can also store information over time. They are useful for time series prediction 

purposes because they can remember previous inputs. 

Based on the existing problems, a method is needed to make predictions 

using the LSTM method. Emotion recognition is then implemented into python 

language and then this research provides training to machines to be able to 

recognize emotions in Indonesian texts. This study focuses on the results of the F1-

Score obtained. The result of this research is to produce an F1-Score of 66.67%. 

 

Keyword: Emotion Recognition, Long Short-Term Memory, Indonesian Text, 

Recurrent Neural Network, Pyhton. 
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