BABI

FENDAHULUAN

perkembangan teknologi infernet yang begitu cepat. Meskipun dengan
media konvensional dapat menargetkan kelompok pada klaster tertentu
namun media konvensional memiliki banyak kelemahan terutama dalam
pengarsipan data dan penyebaran informasinys kepada khalayak.



Bayangkan saja jika kita ingin memaparkan tentang informasi perusahaan
atou lembaga kita dengan menggunakan media cetak seperti buku atau
meggunakan koran dan brosur dapat kita hitung besaran bisya vang akan
kita keluarkan begitu banvak. Media konfensional tersebut juga memiliki

kelemahan dengan sistem pengarsipinnya yang butuh pengelolaan berlanjut

memperkenalkan perusahaan atau lembaga adalah media dengan
menggunokan audio visual. Menurut Anderson (1994:99), media audio

visual adalah rangkaian gambar elektronis disertai unsur suara don unsur
gambar yang dituangkan melalui pita video. Rangkaian gambar tersebut
kemudian diputar dengan suatu alat yaitu video cassette recorder atau video



player [2]. Pada hakikatnya media audio visual merupakan sebush
representasi dari indra penglihatan dan pendengaran manusia yang
bertujuan menyajikan informasi yang dikemas secara menarik karena
merupakan kombinasi dari media audio dan visual, maka dengan media ini

merupakan sebuah lembagn pendidikan di jenjang sekolah menengah atas
yang bermukim di kecamatan Playen kabupaten Gunung Kidul provinsi
daerah istimewa Yogyakarta.

Madrasah ini beriklim pesantren dengan menanamkan nilai-nilai
spiritual religius islam, sosial dan kekeluarpgaan dalam pengajaran kepada



siswu-siswinya, Namun sayangnya Madrasah ini belum banyak diketahui
oleh masyarakat sehingga mempenganihi minat pendaftar pada madrasah
ini.

Tabel I Penerimaan Siswa Baru

menunjukan balwa siswa baru vang mendaftar belum mencapai target yang

ditentukan bahkan ditshun 2017 hanya mencapai 45 orang dan angka

tertingpi pendaftar pada tahun 2020 vang berjumlah hanya 68 orang siswa

saji.



Dengan demikian perlu adanya strategi khusus untuk  dapat
meningkatkan jumlsh pendafiar bag Madrasah Aliyah Gubukrubuh Playen
Gunung Kidul. Maka diharapkan dengan adanva video company profife dari

Madrasah Alivah Gubukrubuh Playen Gunung Kidul dapat menjadi sebuah

sorana  media  informias]

Gunung Kidul sebaga Media Informasi?™
1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah tersebut peneliti menetapkan batasan
masilah sebagai berikut;



1. Informasi yang dissmpaikan mencangkup visi misi, fasilitas, biaya
pendidikan, prestasi siswa. program unggulan sekolah. kegiatan
ckstrakulikuler dan  keagomaon, testimoni  alumni, syarat
pendaftaran, jadwan pendaftaran dan link pendaftaran.

2. Terdapat penggabungan teknik live shot dan motion graphic pada

LI [ i

Bagi Madrasah Aliyah Gubukrubuh Playen Gunung Kig
telalui video company

Bagi Penulis:

1. Scbagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana komputer.

2. Mampu membuat penelitian dan perencanagn dan pembuatan video
company profile.

3. Belajar menganalisis suatu masalah dan mencari jalan keluamya,
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