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1. 1 Latar Belakang

Pertumbuhan ekonomi di Indonesia setiop tabunnya cenderung  mengalami
peningkatan, Berdasarkan artikel y Koordinator Bidang Perekonomian
Republik Indonesia

an hanya untuk tempat

Di samping itu, calon pembeli biasanya mencari informasi tentang properti
yang akan dibeli melalui surat kabar, brosur atau melalui media informasi lainnya
seperti facebook. Namun di era yang serba digital ini menuntut segalanya harus
cepat dan efisien, mencari informasi properti di media informasi tersebut dirasa
kurang menartk dan kurang memudabkan calon pembeli untuk memperoleh
informasi mengenai properti yang akan dibeli. Seiring perkembangan teknolog.



banyak aplikasi atau platform jual beli properti yang sudah ada untuk memudahkan
calon pembeli dalsm memperoleh informasi mengenai properti yang diinginkan
serta untuk meninjeu kelayakan properti melalui visualisasi foto dan video. Namun
dengan terus berkembangnya teknologl, inovasi harus terus dilakukan agar calon
pembeli lebih dimudahkan dalam mencan informasi don meminjau kelayakan
properti. Salah satu movasi 3-':113 bisa dilakukan antara lain dengan menggunakan
beli nantinya bisa meninjau

viswalisasi view 360 de
kelayakan

Figma. Aplikasi Figma
memudahkan kolaborasi aratis, aplikasi Figma juga
dapat dibukas menggunakan browser. F'Ie aplikasi Figma juga dapat dibuka di mana
saja dan kapan saja menggunakon koneks: internet karena fife aplikasi Figma
bersifal clowd base (online). Hal ini tentunya akan memudahkan kolaborasi antar
designer dan developer, develaper dopat melihat tampilan wver interfeee yang telah
di-efesign di mana saja dan kapan saja dengan koneksi internet tanpa harus meng-
inxtal aplikasi Figma.




1. 2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, dapat dirumuskan sebuah
pokok permasalahan vaitu “Bagaimana Merancang user interface aplikasi jual-beli
dan sewa properti dengan fitur view 360 derajat? ",

1. 3 Tujuan Penelitian

Tujusn yang hendak dicapai dalami penelitian Tugas Akhir ini adalah
Merancang user interfadeaplikasi jusl-beli dan sewn properti dengan fitur view 360
derajat.

1. 4 Batas

penelitian tugas ini memiliki batasan
iﬂ_‘l.hﬂ]]}il sampal desain uxer interfir
jan desain user inferface (U1 Aplikast

. Manfaat teoritis
Penelitian ini dapat dijadikan tambahan informasi bagi mahasiswa dan tenaga
pendidik, sebagai bahan evaluasi maupun referensi bagi penelitian mengenni
perancangan desain wser interfece (U1} selanjutnya.

2. Manfaat praktis
Perancangan desain wser interface (U7} ini mampu menjodi dasar dalam
pembuatan aplikasi mabile jual-beli dan sewa properti dengan fitur visua/isas



view 360 derajat dan dapat membantu developer untuk menciptakan aplikasi
tersebul dengan menarik baik secara wser imterface (Ul maupun user
experience (LX), Melalui adanya aplikasi ferscbut diharapkan dapat
memudahkan calon pembeli untuk mencari informasi properti yang diinginkan
dan meninjau kelayakan properti tanpa harus mendatangi lokasi properti secara
langsung.
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