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INTISARI

Hampir di setiap sekolah memiliki website akademik yang digunakan
untuk sumber informasi bagi masyarakat sekolah. Website akademik sekolah bisa
dikatakan sebagai hal yang penting bukan hanya sebagai media penyampaian
informasi untuk masyarakat sekolah tapi juga dapat memberikan informasi untuk
masyarakat luar sekolah, website akademik tidak hanya memberikan informasi
berupa berita namun juga dapat berisi fitur fitur yang menunjang siswa dan guru
dalam belajar dan mengajar. Namun tidak semua orang mau membaca isi website
di karenakan antarmuka yang kuno, membingungkan ataupun tidak responsif
karena banyak orang yang menggunakan smartphone.

Dengan menggunakan metode Human Centered Design untuk menemukan
permasalahan yang ada, pengumpulan data menggunakan kuesioner dengan siswa
SMK Negeri 2 Rejang Lebong dan kemudian menciptakan ide untuk
menyelesaikan masalah yang sudah ditemukan. Perancangan website ini dibuat
dengan framework Vuels untuk menerapkan Single Page Application dan
menggunakan library DaisyUl, Tailwind CSS, SwiperJS untuk membantu dalam
proses pengembangan antarmuka. Dengan teknologi yang telah dijabarkan di atas
akan menjadi website dengan Single Page Application yang kompatibel dengan
perangkat pengguna, website menjadi responsif, dan tercapainya user friendly.
Untuk mengukur usability pada website yang telah di buat makan perlu dilakukan
pengujian menggunakan Post-Study System Usability Questionnaire (PSSUQ).

Hasil nya website SMK Negeri 2 Rejang Lebong yang akan membantu
masyarakat sekolah dan masyarakat luar sekolah dalam mendapatkan informasi
seputar sekolah dan membantu kegiatan belajar mengajar. Selain itu dengan
menerapkan Single Page Application dan membuat website menjadi responsive
sesual dengan perangkat yang digunakan, membuat pengguna dapat mengakses
website dengan berbagai platform tanpa adanya masalah..

Kata Kunci:  Website, Single Page Application, User Friendly, Antarmuka,
PSSUQ
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ABSTRACT

Almost every school has an academic site that is used as a source of
information for the school community. The school website can be said to be
important not only as a medium for conveying information to the school community
but also to provide information for the community outside the school, academic
websites not only provide information in the form of news but can also contain
features that support students and teachers in learning and teaching. But not
everyone wants to read the contents of the website because of the old-fashioned
interface, or the unresponsive because many people use smartphones.

By using the Human Centered Design method to find existing problems,
collecting data using a questionnaire with students of SMK Negeri 2 Rejang
Lebong and then creating ideas to solve the problems that have been found. The
design-of this website was made with the VueJs framework to implement a Single
Page Application and use the DaisyUl, Tailwind CSS, SwiperJS libraries to assist
in the interface development process. With the technology described above, it will
become a website with a Single Page Application that is compatible with the user's
device, the website will be responsive, and user friendly will be achieved. To
measure usability on a website that has been created, it is necessary to do a test
using the Post-Study System Usability Questionnaire (PSSUQ).

The result is the website of SMK Negeri 2 Rejang Lebong which will help
the school community and the community outside the school in obtaining
information about schools and assisting teaching and learning activities. In
addition, by implementing a Single Page Application and making the website
responsive according to the device being used, users can access websites with
various platforms without any problems.

Keyword: Website, Single Page Application, User Friendly, User Interface,
PSSUQ
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