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INTISARI

PT. Mitra Rekatama Mandiri adalah sebuah perusahaan yang bergerak
dalam bidang industri manufaktur pengecoran logam, non logam, dan permesinan.
Perusahaan ini berdiri sejak tahun 1988 dengan nama CV. Rekayasa Utama, pada
tahun 1997 perusahaan mulai berkembang dan berubah nama menjadi PT. Mitra
Rekatama Mandiri, berkomitmen untuk menyediakan produk berkualitas dari segi
pembuatan dan pelayanan untuk konsumen. Konsumen PT. Mitra Rekatama

Mandiri berasal dari berbagai daerah, baik dari pulau Jawa maupun luar Jawa.

Permasalahan  yang dihadapi PT. Mitra Rekatama Mandiri adalah
bagaimana konsumen yang berada di luar kota Klaten maupun dari luar pulau Jawa
memperoleh informasi produk yang ditawakan oleh perusahaan dan bagaimana
konsumen dapat mengetahui kualitas produk tanpa harus datang ke PT. Mitra
Rekatama Mandiri.

Berdasarkan hasil survei, analisa dan observasi dari permasalahan yang ada,
kemudian ditemukan solusi untuk menyelesaikan masalah yang ada. Solusinya
adalah mengiklankan PT. Mitra Rekatama Mandiri, yaitu PEMBUATAN VIDEO
COMPANY PROFILE PT. MITRA REKATAMA MANDIRI MENGGUNAKAN
TEKNIK LIVE SHOOT DAN ANIMASI 3D.

Kata Kunci : pt. mitra rekatama mandiri, live shoot, animasi, company

profile
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ABSTRACT

PT. Mitra Rekatama Mandiri is a company engaged in manufacturing metal
casting, nonmetal and machining industries. This company was founded in 1988
with the name CV. Rekayasa Utama, in 1997 the company began to develop and
changed its name to PT. Mitra Rekatama Mandiri, is committed to providing quality
products in terms of manufacturing and service for consumers. Consumers of PT.
Mitra Rekatama Mandiri come_from various regions, both from Java and outside

Java.

Problems faced by PT. Mitra Rekatama Mandiri are how consumers who
are outside the city of Klaten and from outside the island of Java obtain product
information offered by the company, and how consumers can know the quality of

the product without having to come to PT. Mitra Rekatama Mandiri.

Based on the results of the survey, analysis and observation of the problems
that exist, then found a solution to solve the existing problem. The solution is to
advertise PT. Mandiri Rekatama Partners, namely MAKING COMPANY
PROFILE PT. MITRA REKATAMA MANDIRI USE LIVE SHOOT AND 3D
ANIMATION TECHNIQUES.

Keywords: pt mitra rekatama mandiri, live shoot, animation, company profile
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