BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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elakukan komunikasy, salah satunya
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maka banyak orang yang semakin tergantunz dengan menggusakan fsiltas
intemet ini, Walaupun banyak manfaat yang terdapat pada intemet, tetapi jug:
bagian yang membuat kita merasa terganggu d alam menggunalan
erdapat virus didalamnya atau yang biasa disebut Mafvers
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aplikesi yang digunakan untuk meng 1 yang ada di internet. Menurut
penelitian yang dilakukan oleh Anna Artur dan Edyta dari 774 yang dijadikan
respoden  sebanyak mengounakan  adbiock dan alasan  terbanyak
menggunakan adblock adalah karena  mengganggu [1]. Salah satu alasan
menginstal adhfocker ndalah untuk alasan keamanon. Karena adblocker i

harus diinstal perclhient sehinggn bisa saja pada satu jaringan ada client yang



tidak menginstal adbiocker dan bisa terkena virus kemudion menyebar ke satu
Jaringan.
1.2 Rumusan Masalah

Bedasarkan latar belakang yang sudah ditulis, maka masalah yang akan
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1.5 Manfaat Penelitian

Dengan dilakukanya penelitian ini maka seharusnya adamanfast yang
didapatkan dari penelitian ini. Berikut adalah beberapa manfaat yang didapatkan



|. Penggunasn adbiock akan lebih mudsh karena hanya tinggal
tersambung  dengan jaringan yang sudah terinstal program dan
adblock sudah berjalan.

1.0.2  Metode Analisl
Penulis akan menganalisis bagaimana cara terbaik untuk menjadikan dns

server sebagal adblocker pada jaringan sehingga jika ada seseorang tersambung
dengan jaringan ini maka jika pengguna tersebut akan terblok iklan jika sedang
mengunjungi sebuah situs. Dalam melakukan penilitan ini juga dibutuhkan alat dan



software yang akan digunakan. Benkut ini adalah tabel dari perangkat dansoftware
vang akan digunakan.

Tabel . | Hardware pang akan diginakan pada penililin
No | Alat Fungsi

1. Komputer Sebaga alat yang tersambung pada

Tabel | 2 Software yang diganaken padi penelition

No | Software Fungsl
. | Windows 10 Sebagai sistem operasi dari perangkat
komputer




No | Software Fungsl

2 Android 11 Sebagal sistem operasi dan perangkat
ponsel

3 Raspbian 11 Sebagm sistem operasi dan perangkat

BABII

TINJAUAN FUSTAKA

Pada bab mi akan membahas tentang Peneltian yang pemah

dilakukan oleh orang lmin dan juga penclitein yang terkait dengan

penilitian yang dilakukan oleh penulis, Dan juga pada bab ini juga
membahas landasan teor yang digunakan untuk penelitian ini.



BABIII METODE PENELITIAN

Pada Bab ini akan membahas alat dan bahan yang akan digunakan
bagaimana alur dalem melakukan penelitian sehinggo alur dan
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