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INTISARI 

 

Hardi Coffee merupakan salah satu usaha UKM Karawaci yang telah berdiri 

sejak tahun 2018 dengan fokus utama, yaitu dengan menjual beraneka ragam kopi 

dan cemilan. Pada saat pembeli sedang ramai, terdapat antrian pembeli serta dapat 

menyebabkan terjadinya salah input pada kasir. Oleh karena itu Hardi Coffee 

membutuhkan sistem pemesanan untuk mengatasi hal ini. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Iterative Incremental. 

Metode Iterative adalah metode pengembangan yang berfokus pada revisi secara 

berulang-ulang setiap kali pengembangan aplikasi selesai. Sedangkan Incremental 

adalah metode pengembangan yang dikerjakan dari waktu ke waktu sampai selesai. 

Pada metode Iterative Incremental, semua kerjaan dibagi lagi menjadi beberapa 

bagian task kecil dan menjadwalkannya untuk dikembangkan dari waktu ke waktu 

sampai dengan selesai. Terdapat empat fase utama, yaitu: 1. Fase Inception, 2. Fase 

Elaboration, 3. Fase Construction, 4. Fase Transition. 

Dengan adanya sistem pemesanan ini pembeli tidak perlu mengantri, karena 

dapat memesan dari meja sehingga dapat meningkatkan efisiensi. Sistem 

pemesanan juga memanfaatkan teknologi QR Code untuk melakukan proses 

pemesanan menu dari meja dan dapat menggunakan pembayaran uang elektronik. 

 

Kata Kunci: Iterative Incremental, QR Code, sistem pemesanan  
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ABSTRACT 

 

Hardi Coffee is one of Karawaci's SME businesses that has been established 

since 2018 with the main focus, namely by selling a variety of coffee and snacks. 

When the buyer is crowded, there is a queue of buyers and can cause incorrect 

input at the cashier. Therefore, Hardi Coffee needs a food ordering system to 

overcome this. 

The method used in this research is Iterative Incremental. Iterative method 

is a development method that focuses on repeated revisions every time the 

application development is completed. While Incremental is a development method 

that is done from time to time until it is completed. In the Iterative Incremental 

method, all work is further divided into several small tasks and scheduled to be 

developed from time to time until it is completed. There are four main phases, 

namely: 1. Inception phase, 2. Elaboration phase, 3. Construction phase, 4. 

Transition phase. 

With this food ordering system, buyers do not need to queue, because they 

can order from the table so that it can increase efficiency. The ordering system also 

utilizes QR Code technology to process ordering menus from the table and can use 

electronic money payments. 

 

Keyword: Iterative Incremental, QR Code, Ordering System 

  


