PERANCANGAN SISTEM PEMESANAN PADA HARDI
COFFEE DENGAN METODE ITERATIVE INCREMENTAL
BERBASIS WEBSITE

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh
MUHAMMAD IQBAL HAMDAN!I
18.62.0119

Kepada

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERANCANGAN SISTEM PEMESANAN PADA HARDI
COFFEE DENGAN METODE ITERATIVE INCREMENTAL
BERBASIS WEBSITE

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Sistem Informasi
‘
4 ‘
)

|

disusun oleh
MUHAMMAD IQBAL HAMDANI
18.62.0119

Kepada

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN SISTEM PEMESANAN PADA HARDI COFFEE
DENGAN METODE ITERATIVE INCREMENTAL BERBASIS WEBSITE

ang disus an oleh

M

oleh Dosen Pem
pada tanggal 25 Agu




HALAMAN PENGESAHAN
SKRIPSI
PERANCANGAN SISTEM PEMESANAN PADA HARDI COFFEE
DENGAN METODE ITERATIVE INCREMENTAL BERBASIS WEBSITE

yang disusun dan diajukan oleh

uham ani

oen

5 Agustus

Susunan Dewan

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom.
NIK. 190302096




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,
Nama mahasiswa : Muhammad Igbal Hamdani

SLI dan BEL
‘baik di Universitas
h‘innya.

rumusan dln



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan rasa syukur mendalam, dengan telah diselesaikannya Skripsi ini
Penulis mempersembahkannya kepada:
1. Allah Swt yang telah memberikan rahmat dan karunianya kepada penulis,

sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

2. Kedua orang tua yang tanpa lelah mendukung saya dalam hal apapun itu

dan selalu medoakan yang terbaik untuk kesuksesan anaknya.

3. Owner Hardi Coffee, Muhamad Sadad Hardi Saputra. Terimakasih atas

bantuannya untuk menjadi obyek penelitian saya.

4. Keluarga besar Penulis yang telah senantiasa membantu menyelesaikan
skripsi ini.

5. Segenap civitas akademika kampus Universitas AMIKOM Yogyakarta, staf
pengajar, karyawan dan seluruh mahasiswa semoga tetap semangat dalam

beraktivitas mengisi hari-harinya dikampus Universitas AMIKOM

Yogyakarta.

6. Teman-teman Penulis baik itu teman kuliah seangkatan, adik kelas, kakak
kelas pada Fakultan Ilmu Komputer Universitas AMIKOM Yogyakarta,
maupun teman-teman dari fakultas dan universitas lain yang telah banyak
memberi masukan, semangat, dan arahan hingga akhirnya dapat

terselesaikan Skripsi ini.



KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah Swt yang telah memberikan
rahmat dan karunianya kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan
skripsi ini dengan baik. Penyusunan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi
sebagian syarat-syarat guna mencapai gelar Sarjana Komputer di Universitas
AMIKOM Y ogyakarta.

Penulis.menyadari bahwa penulisan ini tidak dapat terselesaikan tanpa
dukungan-dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan
ucapan terima kasih kepada semua pthak yang telah membantu dalam penyusunan

skripsi ini terutama kepada:

Orang tua, ayahanda Sutrisno yang telah memberikan dukungan baik moril
maupun materil serta doa yang tiada henti-hentinya kepada penulis.

Segenap keluarga dan teman yang telah menyemangati dan membantu

penyelesaian skripsi ini.

Bapak Hanif Al Fatta, S.Kom, M.Kom. selaku Dekan Fakultas IImu
Komputer Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Bapak Anggit Dwi Hartanto, M.Kom. selaku Ketua Prodi Sistem Informasi

Fakultas llmu Komputer Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Ibu Eli Pujastuti, M.Kom. selaku Sekretaris Prodi Sistem Informasi

Fakultas llmu Komputer Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Vi



Bapak Ika Nur Fajri, M.Kom. selaku dosen Pembimbing Skripsi yang telah
berkenan memberikan tambahan ilmu dan solusi pada setiap permasalahan atas

kesulitan dalam penulisan skripsi ini.

Seluruh Bapak/lbu dosen Fakultas IImu Komputer yang telah memberikan

pengetahuan yang sangat bermanfaat selama masa perkuliahan.

Seluruh teman-teman seangkatan, terutama kelas Sistem Informasi Internasional

angkatan 2018 yang selalu mengisi hari-hari menjadi sangat menyenangkan.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna dikarenakan
terbatasnya pengalaman dan pengetahuan yang dimiliki penulis. Oleh karena itu,
penulis mengharapkan segala bentuk saran serta masukan bahkan kritik yang
membangun dari berbagai pihak. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi para

pembaca.

Yogyakarta, 3 Agustus 2022

Penulis

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... e i
HALAMAN PERSETUJUAN ..ot il
HALAMAN PENGESAHAN ..o i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..o, Y%
HALAMAN PERSEMBAHAN 0.t i e v
KATA PENGANTAR .. e o e Vi
DAFT AR IS . e e Vi
DAFTAR TABEL ..o et Xl
DAFTAR GAMBAR ... e XIv
INTISARIT ...t et e ee e iae e e anean s e e esnee B e XiX
AB ST R AT .. e e XX
BAB 1 PENDAHULUAN ...t e e e e 1
1.1 LatarBelakang ..........oooiiiii e, 1
12  RumusanMasalah ...............o it 3
1.3 BatasanMasalah ... ... 3
14  Tujuan Penelitian ....... ..ot i aee e ciaeans 3
15  Manfaat Penelitian ..ot e e 3
151 BagiObjek ....oouoniiiiiiiii e 3
152 BagiPeneliti ......cooieiiii 4
1.6 Metode Penelitian ....... ... 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data .............ccoeiiiii i 4
1.6.2 Metode Pengembangan Sistem .......... ... . ... 4
1.7 Sistematika Penulisan ..o 5
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ... 7
2.1 Tinjauan Pustaka ..........oooiiiii 7
2.2 Landasan TeOTT . .....euuineii i e 12



2.2.1 Pengertian SiSteIM ......c.viuuitiiiiitt ettt 12

2.2 2 PEMESANAN ...ttt ettt 12
B T VA< o 3 L 13
2.2 4 Tterative Incremental ........ ..ot 14
225 QR COUB ...t 15
2.2.6 Black BOX TeStING ....uviitiinti it e ettt e e e 15
2.2.7 Perancangan SISTEIM .........ctueeutiuinuen ittt eeneeeeaennn 15
2.2.7.1 Hypertext Markup Language (HTML) ..o, 16
2.2.7.2 Hypertext Preprocessor (PHP) ..o, 16
2.207.3 JAVASCIIPE - o eveeteeteeet et et e e 16
2.2.7.4 Cascading style Sheet (CSS) .......ooiiiiiiiiii e 16
2.2.7.5 MySQL ... e e 16
2.2.T6JSON ..ot e 16
22T T APL ... .o e e a e s ea e e 17
22 T.8XKAMPP ... e 17
2.2.7.9 COA@INILET .....ueiie ittt an 17
2.2.7.10 Database . ........c.oiuineiniiii e e e 17
2.2.7.11 Unified Modelling Language (UML) .....ccooiiiiiiiinniiiiiniennnn. 17
2.2.7.12 Entity Relationship Diagram (ERD) ...l 18
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ......cooeoo i 19
3.1 Tinjauan UmUM ..ottt et et eaaea s 19
3.1.1 Sejarah Hardi Coffee ..o 19
3. L2 VISTAan MIST ... et e e e e 19
3. 1.3 StrukKtur OTZaniSAST « v ueneneeneenteaneeneeate et eeeeteeneeee et enaineenss 19
32 Alur Penelitian ........ooouiieiiii e 20
3.3 Analisis Sistem Lama ..., 21
331 Performance ........oouiueiniit i 21
3.3.2INfOrmation ......oouineini it e 21
3.3 3 ECONOMY L.ttt ettt et ettt et e e e e aeans 22



3.3 A CONtIOl 22

335 BIICIONCY .ottt 22
3.3L0 SEIVICE ..ttt e e e 22
3.4 Analisis Kebutuhan ......... ... 23
3.4.1 Analisis Kebutuhan Fungsional ..................c.ocoiiiiiiiiiiiii, 23
3.4.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ................cccoviiiiiiiiniieennn... 23
3.5 Analisis Kelayakan Sistem ... oo i 24
3.5.1 Kelayakan TeKNIS .....ccc.oiii it 24
3.5.2 Kelayakan EKONOMI .....o.oiuiiniiiei i et 25
3.5.2.1 Analisis Biayadan Manfaat ................cocoooiiiiiiiiiiin s, 25
3.5.3. Kelayakan Hukum ....... ... ... 30
3.5.4 Kelayakan Operasional .............ccooiieiiiiiiineiiie it eieeeeannnn. 30
3.6 Perancangan SiSteIM .........o.oiutitiiit ittt it eane et e e aae e e ans 30
3.6.1 Unified Modelling Language (UML) ............coiiiiiiiiiiiiinieieeeaeis. 30
3.6.1.1 Use Case DIagram .........oooouiiuiiiiiiiii i e aenaenaeenne 31
3.6.1.2 Activity DIagram ...........ooeiiiiiiii e 32
3.6.1.3 Sequence Diagram ...........ooeiiiiiiiniiiie e i e 34
3.6.1.4 Class Diagram ...........c.oouiiriieiitiii et et et eaaea e ieeaneeeanens 35
3.6.2 Conceptual Data Model (CDM) ......coiiuiiiiiiiiiiiee et e 36
3.6.3 Physical Data Model (PDM) ........coiieiideiiiiniiiii b 36
3.6.4 Rancangan Struktur Tabel .................ooiiiiiiiiiii 37
3.7 Perancangan Antarmuka ..o 40
3.7.1 Rancangan Halaman Admin ........ ..., 40
3.7.2 Rancangan Halaman USer ...............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 46
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ... 51
4.1 Implementasi Database ..........ccooviiiiiiiiii i e ol
4.2 Database dan Tabel ..o 51
421 Tabel USCT .uvnittitiie e 51
4.2.2Tabel AdMIN ... 51



4.2.3TaDl KAteZOTT ..vuvititit et e 52

4.2.4Tabel MENU .. .ttt 52
4.2.5 Tabel Transaksi ......o.veviuiiiti i e e e e e e 52
4.3 Implementasi Interface ............ooiiiiii i 52
4.3. 1 Halaman Login .......o.oouiiiiiiiiiiii e e e 53
4.3.2 Halaman RegiSter .......o.vvuirintiie e et 55
433 Halaman HOmME ............oo it 56
4.3.4 Halaman Detail Menu .c....ooeiinii i e 62
4.3.5 Halaman Cart .. ...oouinuinii ittt e e 63
4.3.6 Halaman Payment ...........oooiiiiiiiiit i iieee e i e eaeaaans 65
4.3.7 Halaman Kategori Menu .................ooieiiiiiiiiiin i, 67
4.3.8 Halaman List Order ..............ooiiiiiii e 68
4.3.9 Halaman Login Admin ............ooiuiiiiitiiiiie it eneeaneeneenstineennnns 70
4.3.10 Halaman Dashboard Admin ..., 72
4.3.11 Halaman List Menu ..........ooiiiiiiiiiiii it aeeeeeee e 73
4.3.12 Halaman Add Menu ...........ooiiiiiiiii e e 76
4.3.13 Halaman Edit Menu ... it ie e 77
4.3.14 Halaman List Kategori ........o.oiuiiiiiiiit it iteaeieene e eneansaaeens 79
4.3.15 Halaman Add Kategori ..........ooiiiiiiiiiiiiie e 81
4.3.16 Halaman Edit Kate@Ori . ..o.ovvvvniieiiniii et eiaaeae e deieee e 82
4.3.17 Halaman Order Masuk ............c.cooieiiiiiiiiiiii e 83
4.3.18 Halaman Order DiproSes ............c.ooviiuieiiiinieeiiieiiieiieineaianenans 85
4.3.19 Halaman Order Selesal ............cooiiiiiiiii e 86
4.3.20 Halaman Daftar USer ..........couiiiiiiiiiiiiii i 87
4.4 Alur Sistem Pemesanan ...........o.oouiiiiiiiiiii e 89
441 AIUrPembeli ... 89
442 ATur Admin ..o 90
4.5 Implementasi Metode Iterative Incremental ................c....oooiiiiin.. 92
4.5.1 Fase INCEPLION ...vvutiti it et e 92



4.5.2 Fase ElabOTation ... ......ue e 92

4.5.3 Fase CONSIIUCHION .....viuuiintitt ettt ettt e e e e nainee s 93
4.5.4 Fase TTasition ........ooevuiuiiiti i e 93
4.6 Pengujian SISt .......o.iieineinii i 93
BAB VP PENUTUP ...ttt 105

5.1 Kesimpulan

5.2 Saran
DAFTAR PUST

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tinjauan Pustaka .............cooiiiiiii e, 9
Tabel 3.1 Tabel Performance ..............oooiiiiiiiiiii e, 21
Tabel 3.2 Tabel Information ..............coooiiiiiiiiii e, 21
Tabel 3.3 Tabel ECONOMY .........oiviiniiniiiet et 22
Tabel 3.4 Tabel Control......... ...t e, 22
Tabel 3.5 Tabel EffiCIency .....cououi i e, 22
Tabel 3.6 Tabel SETVICE . .cuiuuiniii i e e e 22
Tabel 3.7 Perangkat K@Ias .......o.oueee ittt i et e, 23
Tabel 3.8 Perangkat Lunak ............ ... i, 24
Tabel 3.9 Kebutuhan Perangkat Keras ..........ccccooiiii i e, 24
Tabel 3.10 Kebutuhan Perangkat Lunak ... 24
Tabel 3.11 Rincian Biaya Perangkat Keras ...................ociiiiiiiiiiianeenin. 25
Tabel 3.12 Rincian Biaya Perangkat Lunak ....................... .. 26
Tabel 3.13 Rincian Biaya dan Manfaat ....................ccoi i 27
Tabel 3.14 Hasil Perhitungan Tiga Metode .............. it ieeiiniiiiieennnnn, 30
Tabel 3.15 Rancangan Tabel USer ............cooiiiiiiiiiiiiiiaienneiieneeaneennnn. 37
Tabel 3.16 Rancangan Tabel Admin ..ot 37
Tabel 3.17 Rancangan Tabel Kate@ori .........ooueuibueiinuiniineneideniie .. 38
Tabel 3.18 Rancangan Tabel Menu ..............cooiiiiiiiiiiiiiiiii i, 38
Tabel 3.18 Rancangan Tabel Transaksi .............ccccoveiiiiiiiiiiiiiiiiinniinn.n. 39
Tabel 4.7 Tabel Pengujian SIStem ............oiiiiiiii e, 93

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Iterative Incremental ..............ooooiiiiiiiiiiiiii e 14
Gambar 3.1 Struktur OrganiSasi ........o.evuietiitieeiteit et eitaneaeeanns 19
Gambar 3.2 Alur Penelitian ... 20
Gambar 3.3 Use Case LOgin .........ouiri it 31
Gambar 3.4 Use Case MENU .........cltiuiiiiiii i 31
Gambar 3.5 Use €as€ OTder . ..ccuuuiniiiei it e 31
Gambar 3.6 Activity Diagram Login .................. i 32
Gambar 3.7 Activity Diagram Register ................coco i, 32
Gambar 3.8 Activity Diagram Admin ..............ccceieiieiiiiiiin e 33
Gambar 3.9 Activity Diagram USer ..........co.uiiiiieiitiitenee et eiatieeneeeannns 33
Gambar 3.10 Sequence Diagram Login .............c.oiiiiiiiiiiiiiiiiie i, 34
Gambar 3.11 Sequence Diagram Register .................ooiiiiiiiiiiiiiiaias. 34
Gambar 3.12 Sequence Diagram Admin ...............cooiiiiiiiiiis i enaanesns 34
Gambar 3.13 Sequence Diagram USer ...........ooviiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiianeanen.. 35
Gambar 3.14 Class Diagram ............coooiiiiiiiiiiis i e baeeen e 35
Gambar 3.15 Conceptual Data Model ........... ..., 36
Gambar 3.16 Physical DataModel ... 36
Gambar 3.17 Rancangan Halaman Login Admin ............ooveeiiiiiieneinnen.... 40
Gambar 3.18 Rancangan Halaman Dashboard Admin ................................ 41
Gambar 3.19 Rancangan Halaman List Menu ..........coooooiiiiiiiiiiiin... 41
Gambar 3.20 Rancangan Halaman Add Menu ..o, 42
Gambar 3.21 Rancangan Halaman Edit Menu ..............................ooinenan. 42
Gambar 3.22 Rancangan Halaman List Kategori ...................coooiiiiinn.. 43
Gambar 3.23 Rancangan Halaman Add Kategori .............cocooviiiiiiin.. 43
Gambar 3.24 Rancangan Halaman Edit Kategori ..o, 44
Gambar 3.25 Rancangan Halaman Order MasuK ...............ccovieiiiiniinnnn... 44
Gambar 3.26 Rancangan Halaman Order Diproses ...........ccoovvvviiiiiiiinninnn.. 45

Xiv



Gambar 3.27 Rancangan Halaman Order Selesai ................ccooovviiiiiiiinn.. 45

Gambar 3.28 Rancangan Halaman Daftar User .................ccooiiiiiiiiiinnn, 46
Gambar 3.29 Rancangan Halaman Login ..................cooeiiiiiiiiiniine., 46
Gambar 3.30 Rancangan Halaman Register ..................ccooiiiiiiiiiiinnn.. 47
Gambar 3.31 Rancangan Halaman Home ..................coooiiiiiiiiinnnns, 47
Gambar 3.32 Rancangan Halaman Detail Menu .................oooeiiiiiiininnnnn... 48
Gambar 3.33 Rancangan Halaman Cart ...........ie.oiiiiiiiiiiiiiiiinnieeene 48
Gambar 3.34 Rancangan Halaman Payment ............0c.....oooiiiiiin. 49
Gambar 3.35 Rancangan Halaman Kategori Menu ............coecoviiiiiiinnnn..n. 49
Gambar 3.36 Rancangan Halaman List Order ..........co....ociiiiiiinninennn... 50
Gambar 4.1 Tabel dalam Database ..................cccoiiiiiiiiie i 51
Gambar 4.2 Tabel USer .......iuiuieiiie it et e 51
Gambar 4.3 Tabel Admin ..........o.oiiiiii i e 51
Gambar 4.4 Tabel Kate@Ori ......o.oouiirie ittt e e aa e eeenenne i, 52
Gambar 4.5 Tabel MEenU .........o.ouiirinii i et aae e e a e nenens s 52
Gambar 4.6 Tabel Transaksi ..........o.vveiniiiieiiii i e e aaenes 52
Gambar 4.7 Halaman Login ............ooooeiiiiiii i e ieae e 53
Gambar 4.8 Source Code Controller Halaman Login ...........ooooiiiiienn... ... 54
Gambar 4.9 Source Code View Halaman Login ..........coooiiiiiniiiiiienninn.. 54
Gambar 4.10 Halaman Re@ISTEr .....oouiueeuiiniititieiiniinteieet et 55
Gambar 4.11 Source Code Controller Halaman Register ............................. 55
Gambar 4.12 Source Code View Halaman Register .........................oooeenee. 56
Gambar 4.13 Halaman Home ... ... .. e 57
Gambar 4.14 Source Code Controller Halaman Home ............................... 57
Gambar 4.15 Source Code View Halaman Home .......................oooennn, 61
Gambar 4.16 Halaman Detail Menu ... 62
Gambar 4.17 Source Code Controller Halaman Detail Menu ........................ 62
Gambar 4.18 Source Code View Halaman Detail Menu .......................eeee. 63
Gambar4.19 Halaman Cart ............oooiiiiiiiiii e 63



Gambar 4.20 Source Code Controller Halaman Cart ..........ooeeeeeiiiieinnn... 64

Gambar 4.21 Source Code View Halaman Cart ...............cooviiiiiiiiiinnnn.. 64
Gambar 4.22 Halaman Payment ...............coiiiiiiiiiiiii e 65
Gambar 4.23 Halaman Payment ...............cooiiiiiiiii e 65
Gambar 4.24 Source Code Controller Halaman Payment ............................ 66
Gambar 4.25 Halaman Kategori Menu ......e...oovvvviiiiiiiiiiiiiiiieiieaennn, 67
Gambar 4.26 Halaman Kategori Menu........oooiiine oo, 67
Gambar 4.27 Halaman KategoriMenu ..........oouiiieiiine it iiiiiiieiieaeeann, 67
Gambar 4.28 Source Code Controller Halaman Kategori Menu...................... 67
Gambar 4.29 Source Code View Halaman Kategori Menu ..........cc..ooeeenee.. 68
Gambar 4.30 Halaman List Order ..............coouiiiniirieneiieiieiieiiieeeeanss 68
Gambar 4.31 Source Code Controller Halaman List Order .........cc................ 68
Gambar 4.32 Source Code View Halaman List Order ............coooeiiiiion. ... 69
Gambar 4.33 Halaman Login Admin ...............oooiiiiiiiiiiii e, 70
Gambar 4.34 Source Code Controller Halaman Login Admin ....................... 71
Gambar 4.35 Source Code View Halaman Login Admin .................c..coe. .. 71
Gambar 4.36 Halaman Dashboard Admin ............... 85 eiiiiiiiiiiineen.n.. 72
Gambar 4.37 Source Code Controller Halaman Dashboard Admin ................. 72
Gambar 4.38 Source Code View Halaman Dashboard Admin ..................... 73
Gambar 4.39 Halaman List Me@NU .......oviiniiiii it chteaaei e 74
Gambar 4.40 Source Code Controller Halaman List Menu ........................... 74
Gambar 4.41 Source Code View Halaman List Menu .....................o.ooeet. 76
Gambar 4.42 Halaman Add Menu ... i 76
Gambar 4.43 Source Code Controller Halaman Add Menu .......................... 76
Gambar 4.44 Source Code View Halaman AddMenu .....................ooel 77
Gambar 4.45 Halaman Edit Menu ..........c.oovviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeen 77
Gambar 4.46 Source Code Controller Halaman Edit Menu .......................... 78
Gambar 4.47 Source Code View Halaman Edit Menu .....................ccoeeeee. 79
Gambar 4.48 Source Code Model Halaman Edit Menu ......................o.o. . 79

XVi



Gambar 4.49 Halaman LiSt Kategori ..........covvviiiiniiiiiiieiieeeieeaeaenne, 79

Gambar 4.50 Source Code Controller Halaman List Kategori ....................... 80
Gambar 4.51 Source Code View Halaman List Kategori ............................. 81
Gambar 4.52 Halaman Add Kategori ............cooviiiiiiiiiiiiiiiieceeeeee 81
Gambar 4.53 Source Code Controller Halaman Add Kategori ...................... 81
Gambar 4.54 Source Code View Halaman Add Kategori ............................ 82
Gambar 4.55 Halaman Edit Kategori «i....oooviiiiinn i 82
Gambar 4.56 Source Code Controller Halaman Edit Kategori ....................... 82
Gambar 4.57 Source Code View Halaman Edit Kategori ......c.................ee. 83
Gambar 4.58 Source Code Model Halaman Edit Kategori ...........coeooviinienn... 83
Gambar 4.59 Halaman Order Masuk ..............ccoieiiieeneiiineiiiieiinieneennn. 83
Gambar 4.60 Source Code Controller Halaman Order Masuk ....................... 84
Gambar 4.61 Source Code View Halaman Order Masuk .............cooien .. 84
Gambar 4.62 Halaman Order DIproSes ..........c.ovuieieiiieiianeenseaneaneensanneass. 85
Gambar 4.63 Source Code Controller Halaman Order Diproses ..................... 85
Gambar 4.64 Source Code View Halaman Order Diproses ...............cccovuen... 86
Gambar 4.65 Halaman Order Selesai ..............ooviiiiiinn i, 86
Gambar 4.66 Source Code Controller Halaman Order Selesai ...................... 86
Gambar 4.67 Source Code View Halaman Order Selesai ..............coveeennnn... 87
Gambar 4.68 Halaman Daftar User ..............ooiiiiiiiiiiiiiiibiee e, 87
Gambar 4.69 Source Code Controller Halaman Daftar User ......................... 88
Gambar 4.70 Source Code View Halaman Daftar User ............................... 88

Gambar4. 71 Halaman HOmeE ..........ooiri s eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeesiee e e 89

Gambar 4.72 Halaman LOGIN ......couviniiniieiea et eeeeee e 89
Gambar 4. 73 Halaman Cart .............oovueriniiineneiee e eeieeeeeeeeeeaaennns 90
Gambar 4.74 Halaman Payment ................ccoooiiiiiiiiiiiiie e 90
Gambar 4.75 Halaman Login Admin ...............coooiviininineeneneneneneneeeeen.. 90
Gambar 4.76 Halaman Order MasuK ............cooviiiiniiiiiii e 91
Gambar 4.77 Halaman Order DiproSes ..........cooeeriiriiiiiieeiiiiiaiereeannns. 91



Gambar 4.78 Contoh Laporan Penjualan ..................coviiiiiiiiiiiniininnn.. 91
Gambar 4.79 Sebagian Use Case, Activity Diagram, dan Sequence Diagram ..... 92
Gambar 4.80 Halaman HOmMe ..............cooiiiiinincrceneceecceeeeneeeee . 93
Gambar 4.81 Halaman Cart .............o.ouiuiniiieeiteeee e eeee e 93

Xviii



INTISARI

Hardi Coffee merupakan salah satu usaha UKM Karawaci yang telah berdiri
sejak tahun 2018 dengan fokus utama, yaitu dengan menjual beraneka ragam kopi
dan cemilan. Pada saat pembeli sedang ramai, terdapat antrian pembeli serta dapat
menyebabkan terjadinya salah input pada kasir. Oleh karena itu Hardi Coffee
membutuhkan sistem pemesanan untuk mengatasi hal ini.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Iterative Incremental.
Metode Iterative adalah metode pengembangan yang berfokus pada revisi secara
berulang-ulang setiap kali pengembangan aplikasi selesai. Sedangkan Incremental
adalah metode pengembangan yang dikerjakan dari waktu ke waktu sampai selesai.
Pada metode lterative Incremental, semua kerjaan dibagi lagi menjadi beberapa
bagian task kecil dan menjadwalkannya untuk dikembangkan dari waktu ke waktu
sampal dengan selesai. Terdapat empat fase utama, yaitu: 1. Fase Inception, 2. Fase
Elaboration, 3. Fase Construction, 4. Fase Transition.

Dengan adanya sistem pemesanan ini pembeli tidak perlu mengantri, karena
dapat memesan dari meja sehingga dapat meningkatkan efisiensi. Sistem

pemesanan juga memanfaatkan teknologi QR Code untuk melakukan proses
pemesanan menu dari meja dan dapat menggunakan pembayaran uang elektronik.

Kata Kunci: Iterative Incremental, QR Code, sistem pemesanan
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ABSTRACT

Hardi Coffee is one of Karawaci's SME businesses that has been established
since 2018 with the main focus, namely by selling a variety of coffee and snacks.
When the buyer is crowded, there is a queue of buyers and can cause incorrect
input at the cashier. Therefore, Hardi Coffee needs a food ordering system to
overcome this.

The method used in this research is lterative Incremental. Iterative method
is a development-method that focuses on repeated. revisions every time the
application development is completed. While Incremental is a development method
that is done from time to time until it is completed. In the lterative Incremental
method; all work is further divided into several small tasks and scheduled to be
developed from time to time until 1t is completed. There are four main phases,
namely: 1. Inception phase, 2. Elaboration phase, 3. Construction phase, 4.
Transition phase.

With this food ordering system, buyers do not need to queue, because they
can order from the table so that it can increase efficiency. The ordering system also
utilizes QR Code technology to process ordering menus from the table and can use
electronic money payments.
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