IBAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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yaitu benda maya terintegrasi dalam duniz 7] Secara umum, angmented
reality adalah penggabungan antarn objek virtual dengan objek nvata. Sehinggn
siswa dapat menggunakan smartphone sebagai sarano inovatf positif dalam
memahami ilmu kimia pada pengenalan Sistem Periodik Unsur { SPU) berupa tabel.
Salah satu manfaat augmented realine sebagal media pembelajaran adalah dapat
meminimalisir biaya pendidikan, dimana melakukannya dengan cara koenvensional
sening kali mahal karena membutuhkan banyak perafatan, dan bahan. Augmented



reafity dapat tampilkan simulasi bentuk dari ion unsur di ruang kelas, sehingea
siswa dapat berinteraksi dengan materi virtual secars aman dan tidak mahal biaya.

Aplikasi perancangan tentang media pembelajaran ini menggunakan
marker sebagai penanda untuk memunculkan objek 3D pada augmented reality.
ddan digunakan sebagai sarana pembelajaran Sistem Periodik Unsur (SPU) Kimia.
1.2 Rumusan Masalah

1.4 Tujuan Penelltian

Menghasilkan aplikasi multimedia interaktif pengenalan sistem periodik
unsur berbazis augmented reality
1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari pembahasan masalah ini adalah sehagai berikut:



a Aplikasi ini dapat digunakan sebagai alat sarana dalam pembelajaran siswa
mengenai Sistem Periodik Unzur (SPU).

b. Perancangan aplikasi inl dihorapkan menjadi metode pembelajaran yang
menarik agar dapat menumbuhkan minat untuk mempelajar oo kimia
pada materi tabel Sistem Periodik Unsur (SPLT).

(= Aplikasi ini dapat memudahkan siswo dalam menghafal berbagai jenis

Multimedia Develamment Life Cvele (MDLC). Penalition ini bertujuan untuk alat
sarana alternotif pembelajaran melalul augmented reality menggunakan fitur
kamera smartphone Android. Metode ini memiliki & fase vaitu concept, design,

material collectime, ossembly, testing dan diseributian,



1.7 Sistematika Penullsan
Berdasarkan dengan metode yang digunakan dalam penyusunan laporan ini,
penulis dapat merumuskan sistematika penulisan sebagai berikut;
BAB I FENDAHULUAN
Bab ini menjeloskon tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitizn. metode penelitian, dan sistematika
penulisan.
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