PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN ANIMASI 2D CV ATIKA
TRANSPORT YOGYAKARTA DENGAN TEKNIK
MOTION GRAPHIC

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh
FAWWAZ HASANU
20.22.2392

Kepada

PROGRAM SARJANA PROGRAM
STUDI SISTEM INFORMASI
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN ANIMASI 2D CV ATIKA
TRANSPORT YOGYAKARTA DENGAN TEKNIK
MOTION GRAPHIC

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Sistem Informasi
HALAMAN JUDUL

disusun oleh
FAWWAZ HASANU
20.22.2392

Kepada

PROGRAM SARJANA PROGRAM
STUDI SISTEM INFORMASI
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN ANIMASI 2D CV ATIKA
TRANSPORT YOGYAKARTA DENGAN TEKNIK
MOTION GRAPHIC

yang dipersiapkan dan disusun oleh

FAWWAZ HASANU
20.22.2392

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 10 Agustus 2022

Dosen Pembimbing,

Dhimas Adi Satria, S.Kom., M.Kom.
NIK. 190302427




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN ANIMASI 2D CV ATIKA
TRANSPORT YOGYAKARTA DENGAN TEKNIK
MOTION GRAPHIC
yang dipersiapkan dan disusun oleh
Fawwaz Hasanu
20.22.2392

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 19 Agustus 2022

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji Tanda Tangan

Anggit Dwi Hartanto, M.Kom

NIK. 190302427

lka Asti Astuti, S.Kom., M,Kom

NIK. 190302391

Dhimas Adi Satria, S.Kom., M.Kom

NIK. 190302427

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 25 Agustus 2022

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 190302096




PERNYATAAN

PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi d cripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
dlajukan oleh orang lain h gelar akademis di suatu institusi

g etahuan saya juga tidak terdapat
diterbitkan oleh orang lain,




MOTTO

Tetaplah hidup meskipun dewasa tak seindah bayanganmu diwaktu kecil
(Habib Usman Barakwan)

Yang penting bukan apakah kita menang atau kalah, Tuhan tidak mewajibkan
manusia untuk menang sehingga kala

ap

bukan dosa, yang penting adalah

(Ali bin Abi Th

Vi



PERSEMBAHAN

Dengan rasa syukur yang sangat mendalam, telah diselsaikannya skripsi ini penulis
mempersembahkannya kepada :

1.

10.

11.

12.

Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, hidayah, serta kenikmatan
yang luar biasa sehingga penulis dapat menyelsaikan skripsi ini.
Alhamdulillah.

Kedua Orang Tua saya. Bapak Murdijono, Ibu Suwartinah, kakak — kakak
saya Hendriyono Teguh Nugroho, Doni Dwi Ardianto, Tri Dhiwati Septyani
yang sangat saya sayangi. Terimakasih telah memberikan dukungan kepada
saya sampai saat ini.

Bapak Anggit Dwi Hartanto, M.Kom selaku ketua program studi sistem
informasi. Terima kasih atas bimbingan dan arahanya.

Bapak Mei Parwanto Kurniawan, M.Kom selaku dosen wali saya. Terima
kasih atas bimbingan dan arahannya.

Bapak Dhimas Adi Satria, S.Kom., M.Kom selaku dosen pembimbing saya.
Terimakasih atas bimibingan dan arahannya.

Bapak Soenarto selaku pemilik CV Atika Transport. Terima kasih telah
mengizinkan saya untuk melakukan penelitian ini.

Teman — Teman Majelis Muhibbin Rasulullah yang telah memberikan
motivasi dan semangat kepada saya.

Teman — Teman Hadrah El Qoshoid yang telah memberikan motivasi dan
semangat kepada saya.

Teman — Teman Komunitas Jakal Tampil yang telah memberikan motivasi
dan semangat kepada saya.

Sahabat Kontrakan Guameh. Abdiel Alim, Andrian, Al Bagy, Bagus, Bibit,
Fajar Yoga, Vikiyana, Yonnas. Terima kasih atas bantuan tenaga, dan
motivasinya, kalian semua luar biasa.

Sahabat — sahabat saya di rumah. Ardi, Doni, Habib, Hafid, Miko, Rehan,
semuanya yang tidak bisa saya sebutkan satu per satu. Terimakasih atas
dukungan yang kalian berikan kepada saya.

Teman — teman D3 MI 01, saudara — saudara saya, serta teman — teman saya
yang tidak bisa saya sebutkan satu per satu. Terima kasih atas dukungan,
doa, serta bantuan yang kalian berikan terhadap saya. Terimas kasih
semuanya.

vii



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kami panjatkan atas Kehadirat Allah SWT karena berkat
nikmat serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaiakan skripsi ini
dengan baik. Skripsi ini kami buat setelah terlaksananya penelitian di CV Atika
Transport yang beralamatkan di JI Ringroad Selatan No. 9 Tamantirto, Kasihan
Bantul, Yogyakarta.

Tujuan skripsi.ini disusun untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk
menyelesaikan Program Sarjana S1 Jurusan Sistem Informasi di Universitas
Amikom Yogyakarta. Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis mengucapkan
banyak terimakasih atas bantuan, dukungan dan berbagai informsiyang diberikan
kepada penulis selama penelitian berlangsung. Ucapan terima kasih ini juga saya
ucapkan kepada :

1. Orang Tua, Bapak Murdijono dan Ibu Suwartinah.

Universitas Amikom Y ogyakarta.

Prof. Dr. M. Suyanto, M.M.

Bapak Hanif Al-Fatta, M.Kom.

Bapak Anggit Dwi Hartanto, M.Kom.
Bapak Mei Parwanto Kurniawan, M.Kom.
Bapak Dhimas Adi Satria, S.Kom., M.Kom.

Bapak Soenarto

© 0o N o U kB WD

Sahabat kontrakan Gurameh dan sahabat rumah.

10. Semua saudara, rekan, dan pihak yang terlibat.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kesempurnaan dengan
segala kekurangannya. Untuk itu penulis mengharapkan adanya kritik dan saran
dari semua pihak demi kesempurnaan dari skripsi ini. Akhir kata penulis berharap,
semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua, terutama rekan-rekan mahasiswa-
mahasiswi dan para pembaca.

Yogyakarta, 21 Agustus 2022

Penulis

viii



Daftar Isi

HALAMAN JUDUL ... I
PERSETUJIUAN ... i
PENGESAHAN ...t v
PERNYATAAN . it sttt sne e nee s %
MOTTO Lttt e bt e b s a B b n e b e Vi
PERSEMBAHAN ..ottt anna e abae s bt nnee e vii
KATA PENGANTAR L.ttt it viii
DIATTAI IST...u et et n bbb IX
Daftar TADEI ..ot bbbt Xiii
Daftar GAMDAT..............coooiiiii bbb Xiv
BRSO ................coneeennnennennannennennennesneseesnennneneeneenseshannessesees SRR - XVi
ADSIIACT ...t bR e Xvii
BAB L . ettt Rn et s aRn e Rt nne e 1
PENDAHULUAN ...ttt s sma e snaaameesee e e e snnaan e seee e 1
1.1 Latar BelaKang ......cccooveoiiieiiiceccc et 1
1.2 RUmuUSan Masalah ..ot 2
1.3 Batasan Masalah it 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian...........cccooeereee e 3
1.5  Manfaat Penelitian ..o 3
1.6 Metode Penelitian........ccooeieiiiiiiiiiieee e 3
1.6.1  Metode Pengumpulan data...........cocoeerereninininieeee e 4
1.6.1.1 Metode WaWANCANA. ........ccureeieieieienie sttt 4
1.6.1.2 Metode OBSEIVASI........ccuiiiieieieieie e 4


file:///D:/AAN%20NITIP/Pendadaran%20jumat/20.22.2392_FawwazHasanu.docx%23_Toc112018965
file:///D:/AAN%20NITIP/Pendadaran%20jumat/20.22.2392_FawwazHasanu.docx%23_Toc112018966

1.6.2 Metode ANALISIS .....cooeeeeeeeeeeee 4

1.6.3  Metode PeranCangan .........ccoceivererieneeniesie e e e sie e seee e 4
1.6.4  Metode EVAIUASI.......cccoiveiiiiecieiece e 5

1.7 Sistematika PenuliSan ... 5
BAB L. bbb 6
TINJAUAN PUSTAKA oo stie b ettt sse e saessessesnaens 6
2.1 KaJian PUSEAKE ... .ottt i 6
2.2 DASAI TEOKI ........ciuiiuueiueeueauessaasnannunsseeseeaseeansnssnssatbaneeeseessesssesseesseessennsens 9

F N R V(1] 11T - S R 9
2.2.1.2 Elemen MURIMEIA............cccvriieieiiie i sieeee i e 9
2.2.2  ANIMAST .oiitiirieiieieiie st seeeesee e einnesnaesssanaesseanseasasssasbieeseesseensesseesees 10
2.2.2.1  PrinSiP ANIMASH....ccuiiiiiiiiiiieeiteiieeiree s vasnsessaassssssessaesssssasssbineesseeses 10
2.2.2.2 JENIS ANTMASH ...civiiiiiiiiii ittt ettt st e anaaaennesneaneaneaneas b 18
2.2.3 MOLION GraphiC.......couiiiiiiiiie e e e ara e naanaene e 20
2.2.3.1 Konsep Dasar Motion GraphiC.............cccevveviieiiiiciiccc e sve s 20
2.2.3.2 Prinsip Motion GraphiC ..........cceiiieiieneneiine e dhesnesne e 22
2.2.4 Tahapan PeranCanQan ...........ccocueeeieiuerrereisianeanesssassasasbe e eanasneseeeeenns 29
2.2.4.1 Sebelum Produksi (Pra-Produksi)...........icoeieiimimmiecsiesensceee 29
R o (0T 111 S 30
2.2.4.3 SeSUAaN ProdUKSI .......ccueiueieiiiiaiie et e 30
2.2.5  ANALSIS SWOT ..ottt 31
2.2.5.1 Kegunaan Analisis SWOT .........oooiiiirieiiieieaieeee e 31
2.2.6  TEON SOTIWAIE .eeuvesuussureussmussunastensesssnessesnnessseseessessuesseesesssesssesessees 33
2.2.7  TEON EVAIUBSE c.eeveirieiieeiueasiesseesseaaessaessasnnsseeseesseessnessesseessesssessessees 35
2.2.8  TeOr PENQUJIAN ....ooveeiiieitiiieieeeee e 35

2 A = 2 1 SRS 38
ANALISIS DAN PERANCANGAN......cot ittt 38
3.1 TiNJauaN UmMUM ..o 38
3.1.2  DeSKIIPSI ODJEK.....c.cireieeieieeie et 38
313 VIS ettt bbb 39



B L4 VST it 39

3.2 AIUrPenelitian ......ccovi it 40

3.3 Pengumpulan Data .........cccooviiiiiiiiieieie e 41
TR T R VA UV g oF: - WS URSURRTR 41
3.3.2  ODSEIVASI...ccuviivieiiiiecite ettt 41
3.3.2.1  ODbServasi ODJEK ........cucvuvirvaiiineeiiesieie e 41

IR A o (- =1 -] ] [ OSSP 42

KB N 4= 11 LSS 43
3.4.1  ANALISIS SWOT ..ot e ae e na et ste e re e e 43
3.4.2 Kelemahan Media Lama .............ccccoveiiiiiieneecii e seesee st 46
B T T 11 U AU 46

3.5  Analisis KeDUTUNAN ..........ccoveiiiieiie e e 46
3.5.1  Analisis Kebutuhan Fungsional .............ccii i 46
3.5.1  Analisi Kebutuhan Non Fungsional................oceienenenenesennens. 47

3.6 PraPrOOUKSI ......cooveiitieciec ettt s anae e anaennnn s 48
BAB IV ettt AReaRe R nre s 54
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....coiiiiiiitestesrearaaaesie e iesnasneseeenens 54
L R o 10 To U ] SR 54
4.1.1  Pembuatan Aset Motion GraphiC......c.cccieiiiiiieeiciieiinenescicens 54
4.1.2  RECOMING ...eiiiiiiiiiiieieite ettt 56
4.1.3  ANIMALING...ecieiieeciccee et 58

O o T oF. W o 010 (1] S 61
4,21 COMPOSITING t1reireerrareeirneseaneessaesseasssassesssasaseseessesseessessseseeseessesseees 61

4.3 EVAIUBSI ..o 64
431  Evaluasi AIPha TSt ... 64
4.3.2  EVvaluasi Beta TeSt.......ccccviieiieiicie e 68
4.3.3  PUDBLISN...cuiiiiieeee e 73
BAB Vet st reene e 76
PENUTUP ..ottt sttt ettt sneenenneas 76

Xi



5.1 KESIMPUIAN .o 76

B2 S AN e e ———————— 76
DAFTAR PUST AK A ettt e e 78
LAMPIRAN ..ottt ettt e e e e et e e e e e e e e e e e e ennas 80

Xii



Daftar Tabel

Tabel 2. 1 Kajian PUStaKa ..........ccccoviiiiieicc e 7
Tabel 3. 1 ANAliSIS SWOT ... e 44
Tabel 3. 2 HAIAWAKE ......ooeiiieieee e e 47
Tabel 3. 3 SOFtWANE......ccoiiiieieee e 48
Tabel 3. 4 BraiNWAarE........ooviieieieieesee i ettt 48

Tabel 3. 5 Story Boa
Tabel 4. 1 Eval

Xiii



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.

Daftar Gambar

1 Squash and SEreCh ..o 11
2 ANLICIPALION ... 11
3 FOHOW Through.......ccooiiiiee 12
4 OVErlaping ACHION.......cccocieiieie e 13
5 Slow in dan SIOW OUL ... e s 13
B ATC ettt ettt e et st abe e s b e s b ettt e bt ettt be et enteeenne e 14
7 SECONAANY ACTION ...veuviiiitiiiisiianieieie st 14
ST 101 0L T S 15
e ] 0T | 16
10 EXQQQEIALION ........cvveuviviieiieeieeeesheenesnesbesness s i e sne e e see e 16
11 SOlid DIFAWING....c..eiviiiiieieiieiee s iueinesne s snessesnnensensessbin e seeeneas 17
] 7 1o 1 o S 18
13 Straight-ahead Action dan Pose-t0-P0Se .......ccccveieeieaiieieens. 18
T4 SPATIAL ... 21
15 TeMPOTAl ..o b 21
16 LIVE ACTION ..ottt e B e b abe b e ereas 22
17 TYPOGraPhIC ... e aeaba e nas 22
18 COMPOSITION. .....cuieiieeiiitieie et ireereesaeaneanaeaneesscanaeaneaeeeeseeeas 23
OIS T ———TTRY W S 24
20 FIOW ...ttt et 25
21 TrANSITION 1 ens 26
22 TEXEUI ...tttk ekttt ettt ettt esieeenne e 26
23 SOUNM ...ttt sttt i sse e seabe sk ab ettt et e et bbb e enes 27
P 11T ] AT o TSR 28
25 INSPIFALION ...t 29
26 AdODE PremMIBK ..o 33
27 Adobe After EffeCt........ccoov e 34
28 COFEl DIAW ....oeieieeie ettt 35
1 L.0go CV AtiKa TranSpOrt.......cccooimeriienenie e 38
2 Alur Flowchart Penelitian...........cccccooeieniiiiinnee e 40

Xiv



Gambar 3. 3 Observasi ODJEK ..o

Gambar 3. 4 Referensi Video

Gambar 3. 5 Referensi Video

XV



Intisari

Dalam zaman modern seperti sekarang ini, peranan teknologi informasi dari
waktu ke waktu terus meningkat dan tentunya sangat dibutuhkan. Khususnya dalam
bidang multimedia yang saat ini sangat dibutuhkan sebagai media promosi. Karena
perkembangan perekonomian dunia serta usaha perdagangan yang sangat pesat
menjadikan teknologi multimedia sebagai kebutuhan sebagai kebutuhan yang
sangat penting perannya dalam menghadapi persaingan global. Dunia usaha Kini
semakin memperhatikan masalah teknologi, khususnya dalam penyampaian
produknya kepada konsumen, karena pada masa sekarang sebuah badan usaha pasti
memiliki media untuk menyampaikan informasi. tentang produknya kepada
konsumen.

Pada pembuatan iklan promosi ini dibagi tiga tahapan yaitu pra-produksi,
produksi dan pasca-produksi serta menggunakan teknik animasi 2D Motion
Graphic. CV Atika Transport memanfaatkan media sosial berupa instagram untuk
mempromosikan produknya. Namun sampai saat ini CV Atika Transport lebih
dikenal melalui cerita dari mulut kemulut. Untuk itulah dalam skripsi ini penulis
mengambil judul “Perancangan dan Pembuatan lklan Animasi 2D CV Atika
Transport dengan Motion Graphic”.

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis menggunakan metode
penelitan observasi dan wawancara. Diharapkan dengan Perancangan dan
Pembuatan Iklan Animasi 2D CV Atika Tranport dengan Motion Graphic ini dapat
membantu mengenalkan dan memberi informasi kepada masyarakat luas.

Kata kunci : multimedia, teknologi, promosi,animasi,motion graphic
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Abstract

In modern times like today, the role of information technology from time to
time continues to increase and is of course very much needed. Especially in the field
of multimedia which is currently very much needed as a promotional media. Due
to the development of the world economy and the very rapid trading business,
multimedia technology has become a necessity as a very important role in facing
global competition. The business world is now increasingly paying attention to
technology issues, especially in delivering their products to consumers, because
nowadays a business entity must have a media to convey information about its
products to consumers.

In making this promotional advertisement, it is divided into three stages,
namely pre-production, production and post-production and using 2D motion
graphic-animation techniques. Cv Atika Transport uses social media in the form of
Instagram to promote its products. However, until now CV Atika Transport is better
known through word of mouth. For this reason, in this thesis the author takes the
title "Design and Manufacture of 2D Animated Cv Atika Transport Advertising with
motion graphics”.

The data collection method used by the author uses research methods of
observation and interviews. It is hoped that the Design and Creation of 2D
Animated Cv Atika Transport Advertisements with motion graphics can help
introduce and provide information to the wider community.

Keywords: multimedia, technology, promotion, animation, motion graphic
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