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INTISARI 
 

Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Daerah Kabupaten Wonosobo atau biasa 

dikenal dengan Arpusda Wonosobo adalah perpustakaan daerah yang berdiri pada 

tahun 1990 dan berlokasi di Jalan Pemuda No. 2 Wonosobo, Jawa Tengah. Dinas 

Kearsipan dan Perpustakaan Daerah Kabupaten Wonosobo menyediakan berbagai 

fasilitas dan layanan yang menarik untuk para pengunjung. Media yang digunakan 

untuk menyampaikan informasi Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Daerah 

Kabupaten Wonosobo antara lain Facebook, Instagram, Youtube, website, radio, 

dan brosur. Media informasi yang digunakan masih kurang efektif untuk membuat 

masyarakat tertarik untuk berkunjung ke perpustakaan. 

Peneliti menganalisis permasalahan yang ada dan menerapkan kemajuan 

teknologi dibidang multimedia dengan membuat video company profile dengan 

teknik Live Shoot. Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang terdiri dari tahap konsep, 

perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan, dan pengujian. 

Hasil penelitian ini, diharapkan dapat membuat video company profile yang 

memenuhi aspek multimedia dan informasi sebagai pelengkap media informasi 

untuk memperkenalkan profil Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Daerah 

Kabupaten Wonosobo kepada masyarakat agar tertarik untuk berkunjung ke 

perpustakaan dan pemustaka bertambah. 

 

Kata kunci: Company Profile, Live Shoot, MDLC 
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ABSTRACT 
 

Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Daerah Kabupaten Wonosobo 

commonly known as Arpusda Wonosobo is a regional library that was established 

in 1990 and located at Jalan Pemuda No. 2 Wonosobo, Central Java. Dinas 

Kearsipan dan Perpustakaan Daerah Kabupaten Wonosobo provides various 

exciting facilities and services for visitors. The media used to convey information 

on Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Daerah Kabupaten Wonosobo include 

Facebook, Instagram, Youtube, website, radio, and brochure. The information 

media used is still less effective to make people interested in visiting the library. 

Researchers analyze existing problems and apply technological advances 

in the multimedia field by making company profile videos with Live Shoot 

techniques. The development method used in this research is Multimedia 

Development Life Cycle (MDLC) which consists of the concept, design, material 

collecting, assembly, and testing. 

The results of this research are expected to create a company profile video 

that meets multimedia and information aspects as a complement to information 

media to introduce the profile of Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Daerah 

Kabupaten Wonosobo to the public so that they are interested in visiting the library 

and increasing visitors. 

Keyword: Company Profile, Live Shoot, MDLC


