BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Informasi merupakan kebutuhan yang sangat penting bagi setiap orang. Dengan
sdanya teknologi, penyebaran informasi ini sangat mudah dan cepat. Dalam
perkembangannya, semua  institusi, organisasi, sektor membutuhkan sistem
informasi untuk mengalah
cepat, dan efektif untuk.
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Sistem informasi akademik memiliki wser inferfoce atmu antarmuka yang
berfungsi untubk menghubungkan pengguna denpan informasi vang dibutuhkan dan
sistem itu sendirl. User imtedfoce ndalah salah satu faktor yang menentukan
peningkatan sraffic pada sebuah aplikasi. Karena wser berinteraksi demgan logika
pemrograman melalui wser imterface. Dan desain user inferface sendini menjadi
sangat penting mengingat semakin efektif dan efisien suatu desain, maka wser akan
semakin senang menggunakan website tersebut, Dialam rancangan User inferface ini

memburtuhkan tampilan yang menank untuk menmmgkatkan pengalaman pengguna
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vang lebih baik. Untuk mencapai tujuan tersebut, dibutuhkan perancangan desain Ul
{User fnterface) yang tepal agar tujuan utama perancangan design ini tercapai.

Seloin dalam seg performa, dan segi tampilan temtunya juga sangat
berpengaruh untuk wser experience. User Experience memupakan pengalaman dan
perasazn pengguna saal menggunakan teknologi atun website tertentu, Oleh karena
itu, perlu diadakan perancangan website vang memenuhi kebutuhan secara
fungsional. LUser Experience memastikan bahwa website dapat  memenuhi
kebutuhan dan dapal digunakan oleh pengmma dengan pengalaman yang
mznyumnghn_ Jika suaty website tidak dira dengan memperhatikan aspek

o Proses yang digunakan dalam menganalisis dan merancang ULUX
berdasarkan metode User Centered Design

b. Untuk proses design UIFUX menggunakon Figma

Design UI'UX ini dibuat berdasarkan penelifan dari SMP Islam

o

Moga
d. Prototype yang dibuat berbasis website
e Hasil akhir dani penelitian ini adalah berupa Design website ULUX



L4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang akan dicapai pada penelitian ini adalah untuk merancang tampilan
User inferface dan User experience dan memudahkan para programmer untuk membuat
litian ini
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