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INTISARI

SMP Islam Moga Pemalang saat ini belum mempunyai sistem informasi akademik.
Kegiatan akademik merupakan proses dimana dilakukannya kegiatan pendidikan yang pada
aktivitasnya memerlukan informasi yang cepat. Sistem informasi akademik ini bertujuan
memberikan informasi seputar akademik kepada seluruh siswa. Sebagai sistem yang berperan
penting dalam suatu lembaga pendidikan, Tentunya juga harus mempunyai performa sistem yang
baik. Maka dalam penelitian ini kami akan membantu untuk membuat rancangan Ul/UX website
akademik, selain dalam segi performa dari segi tampilan tentunya juga sangat berpengaruh.
Untuk mencapai tujuan tersebut Kita akan menggunakan metode UCD (User Centered Design)
yang akan berfokus pada user atau pengguna dimana Kita akan melibatkan pengguna selama
proses desain, jadi selama pengembangan desain ini kami akan mempertimbangkan kebutuhan
dan tujuan pengguna. Untuk menciptakan sistem yang berguna dan mudah diakses oleh seluruh
siswa. Dengan perancangan ini diharapakan SMP Islam Moga bisa berupaya menerapkan
teknologi dibidang pendidikan dan untuk membuat lebih nyaman seluruh pengguna mulai dari
siswa, guru, maupun orang tua.

Kata kunci: UCD (User Centered Design), UlI/UX, SMP Islam Moga
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ABSTRACT

Moga Islamic Junior High School Pemalang currently does not have an academic
information system. Academic activity is a process where educational activities are carried out
which in their activities require fast information. This academic information system aims to
provide information about academics to all students. As a system that plays an important role in
an educational institution, of course it must also have a good system performance. So in this
research, we will help to design the UI/UX of academic websites, apart from the performance
aspect, the appearance is also very influential. To achieve this goal we will use the UCD (User
Centered Design) method which will focus on the user or users where we will involve the user
during the design process, so-during the development of this design we will consider the needs
and goals of the user. To create a system that is useful and easily accessible to all students. With
this design, it is hoped that Moga Islamic Junior High School can try to apply technology in the
field of education-and to make it more comfortable for all users, from students, teachers, and
parents.

Keywords: UCD (User Centered Design), UI/UX, Moga Islamic Junior High School
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