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INTISARI 

 

Di zaman yang didominasi oleh elektronik ini, dengan segala hal yang 

sudah serba digital, pastinya kita sudah tidak asing lagi dengan istilah e-learning. 

E-learning atau electronic learning merupakan sebuah metode pembelajaran 

dengan memanfaatkan alat-alat elektronik secara dalam jaringan atau online.  

E-Learning memungkinkan proses mengajar dan belajar dapat dilakukan 

oleh siapa pun, kapan pun, dan di mana pun. Layaknya prinsip kegiatan online 

lainnya, jarak dan waktu tidak lagi menjadi penghalang untuk melakukan 

kegiatan, termasuk dalam hal ini adalah belajar.  

E-Learning sendiri kini sudah marak digunakan oleh hampir seluruh 

sekolah dan perguruan tinggi. E-learning dapat memudahkan siswa dalam 

pembelajaran mandiri, bahkan apabila siswa tidak dapat mengikuti pembelajaran 

di sekolah dan membantu guru dalam pemantauan tugas, materi, dan nilai siswa.  

Pada penelitian ini, e-learning dikembangkan berfokus pada Sekolah 

Menengah Atas. Aplikasi e-learning dikembangkan dengan teknologi web. 

Pengguna yang terlibat meliputi guru dan siswa. Fitur yang diberikan meliputi 

upload materi, upload tugas, diskusi, dan dan fitur-fitur lain yang berkaitan 

dengan sistem belajar mengajar yang ada di sekolah menengah atas. 
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ABSTRACT 

 

In this electronic-dominated era, with all things digital, we must be 

familiar with the term E-Learning. E-Learning or electronic learning is a method 

of learning by utilizing electronic tools online.  

E-Learning allows teaching and learning to be done by anyone, anytime, 

and anywhere. Like any other principle of online activities, distance and time are 

no longer a barrier to conducting activities, including in this case learning.  

E-Learning itself is now widely used by almost all schools and 

universities. E-learning can facilitate students in independent learning, even if 

students cannot attend school for any reasons and help teachers in monitoring 

students' assignments, lectures, and grades. In this thesis, e-learning is developed 

focusing on Senior High School. The e-learning application is developed with web 

technology. Users involved include teachers and students. The features provided 

include uploading lectures, uploading assignments, discussions, and other 

features related to the teaching and learning system in high school. 

Keyword: E-Learning, Web, Assignments, Lectures, Senior High School


