BABI
PENDAHULUAN

.1 Latar Belakang
Maosalah kesehatan mentnl di masyarakat masih menjadi masalah yvang belum

terselesaikan, baik di h.nghl imternasional maupun nasional. Di Indonesia sendin

'-'i dengan teknologi yang dilakukan
| untuk meminimalisi kesenjangan dalam .

mewujudkan aplikasi yang dapat berjalan dengan ﬂrpl:.m:I maka diperfukan sistem
pengelolaan dani aplikasi tersebut selan itu juga dipelukannya jending page
sebagai media promosi dan informasi terkoit aplikasi Psikotalk. Pembuatan
aplikasi Psikotalk ini menerapkan metode Evtreme Programming,

Adapun penelitian terdabulu vang berkoitan dengan penelitian ini, vaitu
penelitian yang berjudul “Perancangan Modul Lamding Page Dan Pembayaran



el

Pada Website Pahamee Tentang Kesehatan Mental Menggunakan Metode
Extreme Programming”. Penelitian ini dilakukan oleh Layla Syiriani Ambarsari
dkk pada tahun 2021. Hasil dari penelition ini yaitu berupa sistem infomasi
fanding page berbasis website yang berfungsi untuk menank pengunjung untuk
menggunakan aplikasi website Pahamee [4].

Hasil dari penelitian ini adalsh imple
aplikasi Psikotalk berhasi
aplikasi Psikots

b. Pembahasan 'Inu:-'l mencakup  dari sisi  Froatend  Web,  berupa
implementasi atau sficig tampilen antarmuka den desain yang sudah
dibuat dan didesain oleh UVUX designer tidak termasuk integrasi ke
SETVeT.

¢. Aplikasi Psikotalk yang menjadi ohjek penelition merupakan aplikasi
vang dikelola langsung oleh PT. Media Kreasi Abadi.



d. Prototupe website dibuat menggunakan bahasa pemrograman Tipescript.
Prototype website dibuat menggunakan fibran: React versi 17.0.2.
£ Dalam pembuatan protonpe website menggunakan platform Node Is
vers] 16,132,
g Dalam penelitian ini menggunakan metode extreme programming.
1.5 Manfaat Penelitian
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