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INTISARI 

 

The Atrium Hotel & Resort adalah salah satu hotel bintang empat yang 

ada di Yogyakarta. The Atrium Hotel and Resort memiliki tiga media informasi 

yaitu Instagram, Tiktok, dan Blog dalam meningkatkan pemasarannya. 

Berdasarkan analisa pihak manajemen The Atrium Hotel & Resort yang peroleh 

dari google, hotel ini memiliki rating yang cukup rendah dibanding hotel bintang 

empat lainnya yang ada di Yogyakarta. The Atrium Hotel And Resort memiliki 

rating 4,5 sedangkan The 101 Yogyakarta, Grand Ambarukmo Yogyakarta dan 

Swiss-Belboutiqe Yogyakarta memiliki rating 4,6, 4,7 dan 4,8. Hal ini disebabkan 

karena kurangnya update dalam setiap penyampaian informasi di media sosial 

seperti instagram dan tiktok. Tampilan dari video kontennya pun lebih menarik 

dibandingkan dengan The Atrium Hotel And Resort Yogyakarta.  

Berdasarkan pemersalahan tersebut, pihak menajemen merasa kurang puas 

dengan setiap konten yang mereka buat. Akhirnya pihak manajemen mengusulkan 

untuk membuat video konten yang menyampaikan informasi di instagram dan 

tiktok The Atrium Hotel And Resort Yogyakarta.Video konten tersebut 

menampilkan beberapa cuplikan mengenai The Atrium Hotel And Resort 

Yogyakarta. Dengan adanya video konten ini diharapkan dapat menjadi media 

penyampaian informasi dan promosi The Atrium Hotel and Resort Yogyakarta 

yang dapat dilihat pada media sosial hotel tersebut. 

Hasil akhir video konten yang telah dibuat diimplementasikan dengan 

mengupload video konten informasi The Atrium Hotel & Resort ke media sosial 

instagram dan tiktok. Pembuatan video konten informasi The Atrium Hotel & 

Resort ini berdurasi 30 detik dan 15 detik. dengan menggunakan teknik liveshoot 

dan motion graphic pada bagian bumper out. Untuk durasi 30 detik di upload di 

tiktok dan 15 detik di upload di story instagram. Penggunaan portrait sangat layak 

untuk konsep di Story Instagram dan tiktok. Video sudah digunakan secara resmi 

oleh pihak hotel yang di upload pada media sosial Instagram dan tiktok. 

 

Kata kunci- Video Konten,  Live shoot,  Instagram, dan Tiktok. 
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ABSTRACT 

The Atrium Hotel & Resort is one of the four star hotels in Yogyakarta. 

The Atrium Hotel and Resort has three information media, namely Instagram, 

Tiktok, and Blogs in increasing its marketing. Based on the analysis of the 

management of The Atrium Hotel & Resort obtained from google, this hotel has a 

fairly low rating compared to other four-star hotels in Yogyakarta. The Atrium 

Hotel And Resort has a rating of 4.5 while The 101 Yogyakarta, Grand 

Ambarukmo Yogyakarta and Swiss-Belboutiqe Yogyakarta have ratings of 4.6, 4.7 

and 4.8. This is due to the lack of updates in every delivery of information on 

social media such as Instagram and TikTok. The appearance of the video content 

is even more interesting than The Atrium Hotel And Resort Yogyakarta. 

Based on this problem, the management is not satisfied with any content 

they create. Finally, the management proposed to make a video content that 

conveys information on Instagram and Tiktok The Atrium Hotel And Resort 

Yogyakarta. The video content shows some snippets of The Atrium Hotel And 

Resort Yogyakarta. With this video content, it is hoped that it can be a medium for 

delivering information and promotion of The Atrium Hotel and Resort Yogyakarta 

which can be seen on the hotel's social media. 

The final result of the video content that has been created is implemented 

by uploading the information content video of The Atrium Hotel & Resort to 

Instagram and Tiktok social media. The making of this information content video 

of The Atrium Hotel & Resort is 30 seconds and 15 seconds long. by using 

liveshoot techniques and motion graphics on the bumper out. For a duration of 30 

seconds uploaded on tiktok and 15 seconds uploaded on Instagram stories. The 

use of portraits is very feasible for concepts in Instagram Stories and tiktok. The 

video has been officially used by the hotel which has been uploaded to social 

mediaInstagram and tiktok. 

 

Keywords - Video content,  Live shoot,  Instagram, and Tiktok. 
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