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Pondok Pesantren Tahfiz Qur’an Al-Kautsar adalah sebuah instansi yayasan 

yang bergerak dibidang pendidikan agama islam dari TK sampai SMA Rejang 

Lebong, Bengkulu. Pada saat ini Pondok Pesantren Tahfiz Qur’an Al-Kautsar 

belum memiliki sebuah design website yang akan dibuat oleh instansi, dan disana 

masih menggunakan sistem manual karena barunya berdiri instani ini pada tahun 

2020. 

Dalam pengembangan sebuah instansi, perancangan user interface (UI) dan 

user experience (UX) merupakan tahap yang penting. Maka dalam penelitian ini 

saya akan membantu membuat rancangan UI/UX website akademik. Selain dalam 

segi peforma dari segi tampilan tentunya juga sangat berpengaruh. Untuk 

mencapai tujuan tersebut penulis akan menggunakan metode User Centered 

Design (UCD) yang akan berfokus pada user atau pengguna dimana penulis akan 

melibatkan pengguna selama proses design, jadi selama pengembangan design ini 

penulis akan mempertimbangkan kebutuhan dan tujuan pengguna. Terdapat 4 

(empat) tahap dalam pendekatan UCG yaitu analis, desain, evaluasi, dan 

implementasi Guna memperkuat analis dalam penelitian ini menggunakan data 

hasil dari responded yang dikumpulkan melalui kehendak instansi Pondok 

Pesantren Tahfiz Qur’an Al-Kautsar Rejang Lebong. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan desain dari aplikasi website persepsi 

akan kemudahan, kenyamanan, dan kepercayaan. Dengan perancangan ini 

diharapkan Pondok Pesantren Tahfiz Qur’an Al-Kautsar Rejang Lebong moga 

berupaya menerapkan teknologi dibidang pendidikan dan untuk membuat lebih 

nyaman seluruh pengguna mulai dari admin, guru maupun wali santri atau orang 

tua santri. 

 
Kata kunci: Desain, Pengguna, Antarmuka Pengguna, Pengalaman Pengguna, 

Desain Perpusat pada Pengguna 
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Tahfiz Qur'an Al-Kautsar Islamic Boarding School is a foundation agency 

engaged in Islamic religious education from kindergarten to high school in 

Rejang Lebong, Bengkulu. At this time the Tahfiz Qur'an Al-Kautsar Islamic 

Boarding School does not yet have a website design that will be made by the 

agency, and there is still using the manual system because this institution was 

only established in 2020. 

In the development of an agency, the user interface (UI) design and user 

experience (UX) is an important stage. So in this research I will help design the 

UI/UX of academic websites. In addition to performance in terms of appearance, 

of course, it is also very influential. To achieve this goal we will use the User 

Centered Design (UCG) method which will focus on the user or users where we 

will involve the user during the design process, so during the development of this 

design we will consider the needs and goals of the user. There are 4 (four) stages 

in the UCG approach, namely analysis, design, evaluation, and implementation. 

In order to strengthen the analysts in this study, the data from respondents 

collected were collected through the will of the Tahfiz Qur'an Al-Kautsar Rejang 

Lebong Islamic Boarding School. 

The results of this study indicate the design of the website application is 

the perception of ease, convenience, and trust. With this design, it is hoped that 

the Tahfiz Qur'an Al-Kautsar Islamic Boarding School Rejang Lebong may seek 

to apply technology in the field of education and to make all users more 

comfortable, from admins, teachers, or guardians of students or parents of 

students. 
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