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INTISARI

Melalui parenting yang baik akan menghasilkan generasi yang baik,
sebaliknya apabila parenting buruk maka akan menghasilkan generasi yang buruk
dan apabila generesi tersebut terus bertambah maka akan sulit bagi suatu negara
untuk berkembang dan maju. Permasalahan mengenai parenting banyak terjadi
dilingkungan sekitar, hal ini dikarenakan masyarakat masih minim kesadaran akan
pentingnya ilmu parenting. Meskipun teknologi membantu dalam mencari
informasi mengenai parenting namun informasi tersebut terkadang tidak lengkap
dan tidak sesuai dengan jurnal kesehatan.

Untuk itu, dibuatlah sebuah platform edukasi parenting sebagai media
penyedia informasi dan edukasi praktik mengenai parenting dengan lengkap,
sistematis dan terstruktur. Platform tersebut bernama aplikasi Edufams dengan
metode pengembangan menggunakan kanban. Dengan kanban pekerjaan akan
lebih transparansi sehingga keseimbangan dalam pengembangan akan tetap terjaga.

Hasil dari penelitian ini adalah implementasi antarmuka website Edufams
sebagail platform edukasi parenting dengan ‘menggunakan library React JS.
Implementasi desain antarmuka website Edufams berupa landing page dan
dashboard user. Dengan adanya website Edufams ini diharapkan dapat menjadi
langkah awal dalam membantu masyarakat untuk semakin memahami pentingnya
belajar ilmu parenting, sehingga akan memiliki dampak yang baik kedepannya
untuk keluarga, lingkungan dan generasi dimasa depan.

Kata kunci: Parenting, Website, Kanban, Antarmuka, React JS
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Abstract

Through good parenting, it will produce a good generation, on the contrary
if bad parenting will produce a bad generation and if these generations continue to
grow it will be difficult for a country to develop and progress. Many problems
regarding parenting occur in the surrounding environment, this is because people
still lack awareness of the importance of parenting science. Although technology
helps in finding information about parenting, the information is sometimes
incomplete and not in accordance with-health journals.

For this reason, a parenting education platform was created as a medium
for providing information and practical education about parenting in a complete,
systematic and structured manner. The platform is called the Edufams application
with the development method using kanban. With kanban work will be more
transparent so that the balance in development will be maintained.

The result of this research is the implementation of the Edufams website
interface as a parenting education platform using the React JS library.
Implementation of the Edufams website interface design in the form. of landing
pages and user dashboards. With the Edufams website, it is hoped that it can be the
first step in helping the community to understand the importance of learning
parenting, so that it will have a good impact in the future for families, the
environment and future generations.

Keyword: Website, Antarmuka, Kanban, Parenting, React JS
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