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INTISARI

Sistem manajemen akademik sekolah merupakan sistem yang harus dikelola
dengan baik agar dapat memberikan pelayanan yang baik kepada siswa, guru, dan
sekolah dalam melaksanakan kegiatan akademik. Pelayanan yang baik dapat dilihat
dari kemudahan pada implementasi proses akademik ke dalam sistem manajemen
akademik sekolah.

Pemanfaatan arsitektur Repository Pattern Laravel pada Aplikasi Rapo ini
menjadi solusi dalam mengimplementasikan proses akademik ke dalam sistem.
Terlebih sistem pendidikan di Indonesia sering terjadi perubahan yang membuat
proses akademik juga harus berubah. Selain itu, setiap sekolah juga terdapat proses
akademik yang berbeda-beda pula dengan sekolah lainnya. Dengan menggunakan
arsitektur Repository Pattern, pengembangan serta penambahan fitur pada sistem
akademik sekolah menjadi lebih mudah karena arsitektur ini akan memisahkan
logika bisnis dengan logika data akses.

Dengan demikian implementasi proses akademik dapat dilakukan dengan
cepat, tepat, dan akurat sehingga pelayanan akademik dapat berjalan baik. Metode
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Scrum System
Development Life Cycle (SDLC).

Kata kunci: Sistem Akademik Sekolah, Repository Pattern, Laravel, Scrum,
SDLC
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ABSTRACT

School academic management system is a system that must be managed
properly to provide good services to students, teachers, and schools in carrying out
academic activities. Good services are seen in the easiness of implementing the
academic process in the school academic management system.

Laravel Repository Pattern architecture implementation on the Rapo
application might be a good solution for implementing academic processes in the
application system. Moreover, Indonesia’'s Education system changes frequently
which also changes the academic process. Furthermore, each school also can have
a different academic process than the other school.

Features development of the school academics management system can be
easier because Repository Pattern will separate business logic and data access
logic. Therefore, the implementation of the academic process can be done swiftly,
properly, and accurately thus that academic services can be run well. Research
method used in this research is Scrum System Development Life Cycle Method
(SDLC).

Keyword: School Academic System, Repository Pattern, Laravel, Scrum, SDLC
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