BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi dewasa ini mengalami perkembangan yang sangat

ar LCD yang terletak sangat

stategis namun tidak dimanfaatkan dengan baik, karena layar LCD tersebut hanya
digunakan untuk menonton tv bagi par pelaku pembayaran pajak. menurut
penulis hal tersebut kurang efekiif. karena layar LCD tersebut dapat digunakan
sebagai media informasi bagi para pelaku pembayar pajak.



Dari hasil analisis tersebut, peneliti berpikir bagaimana cara agar layar LCD
tersebut dapat digunakan dengan secara maksimal, sehingga peneliti termotivasi
uniuk membuat sebuah perancangan multimedia linier 2D tentang pajok motor
tahunen, yang nantinya amimasi ini okan ditampilken di layar LCD, dengan

informasi dalam bidang multimedia.
2. Memberkan kemudshan kepada masyarakat dalam menjalankan prosedur-
prosedur pembayaran pajak motor tahunan.



1.5 Manfaat Penelltian

Diharapkan dengan adanya penyusunan tugas akhir ini dapat bermanfaat
bagi beberapa pihak, mafaat yang ingin dicapai penulis adalah sebagai berikut :
|. Diharapkon animasi 2D ini dapat membantu dalam hal penyampaian

b. Wawancara tidok langsung
Data-data diperoleh dari pengisian kuisioner yang dilakukan oleh
beberapa masyarakat yang melakukan pembayaran pajak motor.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan vang dilakukan penulis dalam pembuatan laporan
pada Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :
BAB I - PENDAHULUAN

DAFTAR PUSTAKA
Berisi daftar refrensi dari buku-buku, karya ilmiah, tugas akhir dan skripis
yang sesuai dengan pembahasan penelitian vang dilokukan.
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