BAB1

PENDAHULUAN

juga benyak diminati oleh para pemain game karena gome inl dapat mengandung

game Final Fantasy Series.
“Deal with The Devil™ memiliki centa yvang berfokus pada tokoh Raido,
seorang manusia setengah iblis yang memiliki darah keturunan dari raja iblis akan



tetapi memiliki hati yang baik. Suatu ketika ada seorang raja yang melanggar
perjanjian iblis dan sang raja iblis marah sehingga memerntahkan prajuritnya
untuk menghancurkan kerajaan. Raido yung mendengar kabar tersebut berusaha
menyelamatkan kerajaan don mepwtuskan berangkat untuk membunuh sang Rajo

iblis.

dan  tingkat
membisat

in dengan
Game

il

maka pokok yang diperianyakin adalah. bagaimana cara membuat game RPG
“Deal with The Devil”

Ace?.



1.3 Batasan Masalah

Agar masalah tidak meluas dan menyimpang dari pokok bahasan penulis
merumuskan batasan masalah sebagai berikut :

|. Game dibuat dengan menggunakan RPG Maker VX Ace

2. Kategori game adalah single pliyer otwu hanya bisa dimainkan satu

khususnya game RPG.
4. Membuat game RPG dengan Menggunakan software RPG Maker VX
Ace.



1.5 Metodologl Fenelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi
beberapa tahap yaitu :
1.5.1 Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang diganakan dalam penyelesaian skripsi ini
adalah sebagai b

itus-situs web yang berhubungan dengan dunia game.
i bk ul:;u'ﬁn_ﬁnib&jﬁmd megdapatis

nformasi yang dibutubkan

Metode Eksperimental

dipecahkan.
tinchakin techadun o
1.5.2  Pengembangan Game
Metode pengembangan game yang digunakan dalam menyelesaikan
skripsi ini menggunakan model Rapid Application Development (RAD) menurut



Aurora Gerber dalam bukunya yang berjudul “Implication of Rapid Development
Methodologies (2007, yang meliputi empat tahapan yaitu :
1. Tahapan Perancangan Syarat-syarat
Pada tahapan ini pengguna memutuskan fungsi apa yang horus

1. BAB I PENDAHULUAN
Menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, metodologi penelition, dan sistematika penulisan.



2. BAB Il LANDASAN TEORI
pembuatan game. input device dan perangkat lunak yang digunakan
dalam pembuatan game “Deal with The Devil”.




	Skripsi_11.12.5855_020.pdf (p.1)
	Skripsi_11.12.5855_021.pdf (p.2)
	Skripsi_11.12.5855_022.pdf (p.3)
	Skripsi_11.12.5855_023.pdf (p.4)
	Skripsi_11.12.5855_024.pdf (p.5)
	Skripsi_11.12.5855_025.pdf (p.6)

