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MOTTO 

“Sesuatu akan menjadi kebanggaan jika dikerjakan bukan hanya 

dipikirkan, Sebuah cita-cita akan menjadi kesuksesan jika diawali dengan bekerja 

untuk mencapainya bukan hanya menjadi impian” 
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INTISARI 

Skripsi atau Tugas Akhir merupakan karya tulis ilmiah yang wajib ditulis 

oleh mahasiswa  sebagai bagian dari persyaratan akhir pendidikannya. Karya tulis 

ilmiah ini berupa paparan tulisan hasil penelitian mahasiswa yang membahas 

suatu permasalahan di bidang tertentu sesuai denggan bidang ilmu yang 

dipelajarinya. Proses awal dalam penyusunan skripsi adalah pengajuan judul 

skripsi, tetapi tidak semua judul bisa langsung di setujui. Hal ini dikarenakan 

salah satunya adalah tema dari judul yang diambil sudah pernah ada atau 

penulisan judul yang tidak sesuai dengan aturan dan karna judul sudah pernah 

dibuat.  

Dalam IT ada sebuah teknik yang di gunakan untuk mencocokkan string 

teks, seperti karakter tertentu, kata-kata, atau pola karakter yang disebut dengan 

Regular Expression atau RegEx. Regular expression sendiri telah digunakan oleh 

banyak teks editor, utilities, dan bahasa pemrograman untuk pencarian dan 

manipulasi teks berdasarkan pola.  

Oleh sebab itu penulis ingin membuat suatu aplikasi Pedoman Pengajuan 

Judul Skripsi Berbasis Android yang menerapkan teknik Regular Expression. Hal 

ini bertujuan untuk memudahkan mahasiswa dalam pengajuan judul skripsi yang 

memakan waktu lama sedangkan waktu yang sudah ditentukan untuk pengajuan 

judul tidak begitu lama. 
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ABSTRACT 

Doing thesis is a compulsory scientific papers written by the students as 

part of the requirements of the end of education. This scientific paper in the form 

of exposure to students writing research that addresses a problem in certain areas 

according with science studies. The initial process in preparation of the thesis is 

the submission of thesis titles, but not all titles can be instantly approved. This is 

because one of them is the theme of the title taken've been there or writing a title 

that does not comply with the rules and because the title has already been 

created. 

In IT there is a technique that is used to match text strings, such as 

particular characters, words, or patterns of characters called the Regular 

Expression or RegEx. Regular expression itself has been used by many text 

editors, utilities, and programming languages to search and manipulate text 

based on patterns. 

Therefore, the authors would like to make an application Thesis Title 

Submission Guidelines-Based Android applying the technique Regular 

Expression. It aims to facilitate students in obtaining the title of the thesis takes a 

long time while the time specified for filing the title not so long ago. 

  

Keywords: Thesis, Regular Expression, Regex, Android 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


