BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Melihst perkembangan i yar

(i menawarkan

o n en untuk membeli

. produsen, penyedia jasa
merupakan perangkat penunjang yang digunakan untuk membantu proses
promosi.

Implementasi aplikosi teknologi AR ini digunakan dalam kegiatan
promasi penjualan pada PT. Derma Kusuma Artha, yang merupakan agensi
yang bergerak pada bisnis properti dan perumahan. Sebelumnya. upaya PT.

atau distribator ni. 1 .



Derma Kusuma Artha dalam melakukan penjualan produk yaitu dengan

cara promosi produk secara langsung dan pemberian brosur pada saat
pameran agensi berlangsung. Media promosi yang digunakan oleh PT.

Derma Kusuma Artha memiliki kendala dan kekurangan, seperti kurangnya

Oleh karena itu, solusi yang akan distasi pada latar belakang diatns
dengan membuat skripsi dengan judul “Implementasi Teknologi
Augmented Reality sniuk Rancang Bangun 3D pada PT. Derma Kusuma
Artha Surakarta Berbasis Android"™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi sebelumya maka
didapat rumusan masalah  yaitu, “Bagaimana merancang  dan
mengimplementasikan teknologi Augmented Reality yang di aplikasikan

2 Android dengan resolusi layar 1280

X 720 pixel.

5. Aplikasi dikembangkan menggunakan bahasa pemrogmman C#.

6. Sales dan marketing bersedia menggunakan perangkat smartphane
pribadi untuk mengimplementasikan aplikasi.



7. Aplikasi ini hanya digunakan untuk sales dan marketing sebagai media
promosi baru.

8 Perancangan ini hanya dibatosi sampai pembuatan aplikasi.

9. Software keseluruhan yang digunakan dalam pembuatan aplikssi ini

1.4.2 Tujuan

Tujuan dari penelitian Skripsi rancang bangun rumah 3 dimensi Augmrented
Reality berbasis android imi adalah:



I. Menunjang kegiatan promosi penjualan produk rumah pada PT.
Derma Kusuma Artha.

2. Menyampaikan informasi yang lebih lengkap mengenai produk rumah
PT. Derma Kusuma Artho kepada calon konsumen dengan efekif dan

Melakukan pengumpulan data penelition dari dokumen yang
tersedia pada PT. Derma Kusuma Artha meliputi meliputi brosur

promost, dokumen company profile dan dokumien data statistik,



1.52 Metode Anallsis Slstem
Merupakan tahapan dalam menganalisis atau mendefinisikan permasalzhan
yang akan dibangun. Adapun langkah-langkah yang digunakan dalam
metode analisis sistem adalah sebagai berikut:

I Analisis SWOT berfungsi unfukimengarahkan analisis serta identifikasi

perusang yang beri

objek-ohjek yang akan digunakan. Selain itu juga dilakukan perancangan
data marker,



1.5.4 Metode Pembuatan Aplikasl

Langkah-Jangkah dalam pembuatan Aplikasi Augmented Realine untuk
rancang bangun 3D berbasis Android adalah sebagai berikut:

I.  Implementasi Fungsi.

permasalahan yang dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal
yang dibahas berisikan latar belakang masalah, rumusan
masalah. batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian,

metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tentang konsep dasar vang mendukung
dalam perancangan dan pembuatan aplikasi mohife yang
dibuat sertn teoriteori yang berkaitan dengan topik

perancangan  vang  telsh  diidentifikasikan  untuk
mengimplementasikan dan menguji aplikasi.



BAB YV

PENUTUP

Dalam bab ini skan dibahas tentang kesimpulan yang

dapat menjadi masukan bagi perusshaan dun penelitian
) aplikusi berbasis Android.
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