BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pesatnya  perkembangan  ilmu  pengetahuan  don  teknologlt  untuk
memudahkan aktivitas manusin saat.ini menjadikan swartphone bagian dalam

kesehatan gizi manusia. Sistem pakar adalah aplikasi berbasis komputer yang
digunakan untuk menyelesaikan masalah sebagaimana yang dipikirkan oleh
Dari uraian di atas dan untuk memudahkan masyarakat dalam mendiagnosa

penyakit yang berkaitan dengan kesehatan gizi. maka dibuatlah sebush sistemn pakar
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dengan judul “Perancangan Aplikasi “My Nutrition™ Berbasis Android Untuk
Mendeteksi Penyakit Gizi”. Sistem pakar ini nantinya aksn dengan cepat
mendiagnosa penyakit mengenai gizi, serta memberikan solusi untuk penyakit
tersebut. Sistem pakar ini juga akan terasa efektif serta efisien, apabila penggunanya
bisa mendapatkan informasi dimana pun.diikapan pun, oleh karena itu dipiliblah

M forward chaining  dan

cevtaimty factor untuk melakukan pengambilan keputusan.
3. Aplikasi sistem pakar berbasis Android.

4. Aplikasi sistem pakar bersifat statis.



5. Aplikasi pengembang yang digunakan adalah Android IDE (Integrated
Develapment Enviranmeni) Eclipse.

6. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java, touls Android SDK,
dan database SQLite,

Tujoan Penelitia

Sebagai tambahan informasi dan referensi dalam meningkatkan mutu
output pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



¢. Bagi Masyarakat
- Mempermudah dalam mendiagnosa dan mencari solusi tentang
penyakit yang berkaitan dengan gizi.
- Berperan dalam pengembangan sumber daya manusia serta

menganalisa datn.

b. Sysiem and Software Design
Menentukan struktur data, arsitektur software dan fungsi interface pada
sistem yang akan dibuat.



Pada tahap ini juga dilakukan analisis tentang data-data yang telah
dikumpulkan dengan menggabungkan metode-metode analisis yang
meliputi:

a. Analisis Kebutuhan Sistem

pada aplikasi, serts memperbatki kesalahan yang terjadi selama proses
implementasi.



1.7 Sistematika Pennlisan
Untuk memudahkan dalam memahami dan menyusun tiap bab dalam

penulisan skripsi ini, maka dijabarkan sistematika penulisan sebagai berikut:

BABI: FPENDAHULUAN

Pada bab i

dan flowchart.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini memuat tentang implementasi dari hasil
perancangan sistem, mencakup antarmuka perangkat lunak yang



dibuat. Selain itu juga berisi script program dari sistem yang

BABYV: PENUTUP




	Skripsi_13.11.7166_019.pdf (p.1)
	Skripsi_13.11.7166_020.pdf (p.2)
	Skripsi_13.11.7166_021.pdf (p.3)
	Skripsi_13.11.7166_022.pdf (p.4)
	Skripsi_13.11.7166_023.pdf (p.5)
	Skripsi_13.11.7166_024.pdf (p.6)
	Skripsi_13.11.7166_025.pdf (p.7)

