BABY
PENUTUP
5.1 Kedupnhn

Pada penjelasan dan ulasan seluruh bab §éfta proses terakhir perancangan game

mentirtk minat anak-

selurvhan sistem yang

dibutuhkan untuk pengembangan dan perancangan sistem. kemudian
coding dan implememtation dan resting, pada tahap ini dilakukan
realisasi dari data yang telah didapat dan dirancang pada tahap design,
dikembangkan menjadi program nyata serta dilakukan implementasi
terhadap apa yang telah dibuat pada tahap coding. kemudian dilakukan



testing  untuk menguji  kelayakan program. Kemudian tahap
maintenance melakukan perbaikan pada program apabila terjadi
kesalahan.

4. Dalam pembuatan game Loap terdapat unsur-unsur grafis, animasi dan

mendesain gameplay, ada vang bertugns sebagai programmernya dan
peinlbagiin oghs bty Sebisigh geowe dipat selesadtan deiip
cepat dan efektif.



2. Dalam pengembangannya game Loop ini hanya dapat dimainkan
single piaver, harapan kedepannya semoga aplikasi i dapat
dikembangkan secara luas tidak hanya pada smartphone Android.

3. Memperbaiki design grafis dari game.

4. Menambahkan karakter dan membuat game lebih menarik.

dengan cara memasukkan
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