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INTISARI 

 

TOEFL merupakan ujian kemampuan berbahasa Inggris yang banyak 

dibutuhkan saat ini. Namun TOEFL kebanyakan hanya tersedia dalam bentuk buku 

saja dan itu yang menjadi salah satu problematik saat ini karena harga buku yang 

relatif mahal dan kurangnya pengetahuan tentang bahan TOEFL.  

Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang praktis dan mudah 

bagi para pengguna yang membutuhkan TOEFL. Penulis merancang aplikasi 

pembelajaran TOEFL berbasis android dilengkapi dengan fitur speech recognition 

sebagai latihan berbicara bahasa Inggris agar fasih dan benar. Aplikasi ini berisi 3 

sesi soal yaitu listening, grammar and structure dan reading. Pada tiap sesi terdapat 

soal test dan latihan TOEFL juga pembahasannya. Dan fitur speech recognition 

diterapkan pada aplikasi dibagian sesi Reading. Aplikasi ini menggunakan Eclipse 

dan SQLite Browser sebagai penyimpanan database.  

Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan mampu memberikan kemudahan 

pengguna dalam berlatih TOEFL dimanapun dan kapanpun. 

 

Kata Kunci: TOEFL, Android, Eclipse, Speech Recognition, Aplikasi Mobile 
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ABSTRACT 
 

 

TOEFL is a test of English language proficiency is much needed at this time. 

However TOEFL mostly only available in book form only and it is becoming one of 

the problematic now because the price of the book is relatively expensive and lack 

of knowledge about the TOEFL materials. 

Therefore, it is necessary instructional media practical and easy for users 

who need a TOEFL. The authors designed learning application based TOEFL 

android equipped with speech recognition as speaking English so fluently and 

correctly. This app contains about three sessions, namely listening, grammar and 

structure and reading. In each session there is a practice TOEFL test questions and 

also the discussion. And the speech recognition feature is applied to the application 

section Reading session. This application using Eclipse and SQLite Database 

Browser as storage. 

Accordingly, the application is expected to provide users the ease in TOEFL 

practice wherever and whenever. 

 

Keyword: TOEFL, Android, Eclipse, Speech Recognition, Mobile Application 

 

 

 


