dan sistem yang menungkinkan perangkat untuk menerima masukan berupa kata
yang diucapkan dengan cam digitalisasi katn dan mencocokkan sinyal digital
tersebut dengan suatu pola tertentu yang tersimpan dalam suatu peranghkat. Kata
yang diucapkan diubah bentuknya dengan carn mengubah gelombang suara
menjodi sekumpulan angka kemudian disesusikan dengan kode tertentu untuk di



identifikasi dan hasil dari identifikasi ditampilkan dalsm bentuk tulisan. Kemudian
TTS (Text to Speech) yaitu suatu sistem yang dapat melakukan konversi dari teks

menjadi ueapan.

Speech Recognition yang berkembang pada saat ini  kebanyakan

“Pengembangan Aplikasi Pembels

Recognition Pelatihan TOEFL", sehingga diharapkan agar para pengguna dapat
meningkatkan nilai TOEFL dan kemampuan berbicara Bahasa Inggris yang benar
dengan adanya latihan simulassi TOEFL dengan fitur speech recognition vang

diberikan oleh aplikasi ini.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang diuraikan, maka permasalahan yang dapat
dirumuskan adalah bagaimana membuat aplikasi mobile berbasis Android yang
dapat memberikan simulasi pelatihan TOEFL dengan memberikan fitur seperti TTS

(Text to Speech) dan STT (Speech to Tex

dari aplikasi ini. Hasil dari aplikasi terdiri dari simulasi soal latihan Toefl. soal tes
Toefl, dan pembahasannys. Dan fitur speech recownition sebagal cara menjawab
urer di menu Reading dengan cara menghubungkan ke Google Text To Speech
bawasn dar android kemudian user berbicara dan diusshakan menjawab dengan



suara yang jelas dan fasih sebagai pelatihan berbicars Bahasa Inggris dengan benar,
Dengan aplikasi ini diharapkan dapat memberikan kemudahan wrer dalam berlatih

soal Toefl dan mengetahui seberapa besar kemampuan penerapannya dimana saja

1.5 Metode Penelitian

1.5.1.2 Stud! Literatur

Menupakan metode”yang dif N mengunjungi situs-situs yang
pemrograman yang akan digunakan.

1.5.1.3 Metode Ohservasl



Metode ini dilakukan dengan mengamati dan meneliti aplikasi sejenis untuk
dijadikan acuan dalam mengimplentasikan aplikasi pembelajaran pelatihan Toefl
menggunakan speech recognitien berbasis android.

1.5.2 Metode Perancangan

BABII LANDASAN TEORI
Bab ini membahas berbagai konsep dan dasar-dasar teori yang menunjang
dalam kaitan dengan ftopik aplikasi pembelajaran bahasa Inggris
menggunakan specch recagnition pelatihan Toefl pada android.



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang analisis deskripsi sistem, analisis kebutuhan

fungsional, analisis kebutuhan non fungsional dan perancangan antarmuka
dari perangkat lunak yang akan dibangun.
BABIV IMPLEMENTASI DAN
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