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 INTISARI 

 

 Android adalah salah satu sistem operasi pada smartphone yang cukup 

banyak digunakan pada saat ini. Salah satu yang membuat sistem operasi ini 

cukup terkenal adalah dalam membuat aplikasi berbasis android, software 

Android Studio dapat diunduh secara gratis di website resminya. Faktor gratis ini 

juga yang membuat banyak orang membuat aplikasi berbasis android untuk 

menyelesaikan berbagai masalah. Banyaknya halte Trans Jogja dan tempat apa 

saja yang dilaluinya menjadi masalah bagi orang yang baru atau jarang 

menggunakan bis ini. Untuk mengatasi masalah tersebut maka dibuatlah aplikasi 

berbasis android yang dapat menunjukan letak-letak halte dan rute yang 

dilewatinya. 

 

Kata kunci : Android ,Aplikasi, Trans Jogja, Halte 
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ABSTRACT 

 

 Android is an operation system in smartphone that a lot of people use it. 

The reason why people use android, one of it is people can make aplication based 

on android by donwloading the software, Android Studio, for free. People can 

donwload it in android studio’s official website. This factor also makes people 

want to solve some problems by making aplication based on android. Trans Jogja 

has a lot of bus stop. The location where the bust stop is and place can be visited 

by using Trans Jogja are problem for people who don’t take it as their primary 

transportation. To solve this problem, aplication that can show where the bus stop 

is and can show the route is made. 

 

Key word : Android, Aplication, Trans Jogja, Bus stop 
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