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MOTTO 

 

“Seseorang datang kepada Rasulullah shalallahu ‘alaihi wasallam dan berkata, 

‘Wahai Rasulullah, kepada siapakah aku harus berbakti pertama kali?’ Nabi 

shalallaahu ‘alaihi wasallam menjawab, ‘Ibumu!’ Dan orang tersebut kembali 

bertanya, ‘Kemudian siapa lagi?’ Nabi shalallaahu ‘alaihi wasallam menjawab, 

‘Ibumu!’ Orang tersebut bertanya kembali, ‘Kemudian siapa lagi?’ Beliau 

menjawab, ‘Ibumu.’ Orang tersebut bertanya kembali, ‘Kemudian siapa lagi,’ 

Nabi shalallahu ‘alaihi wasallam menjawab, ‘Kemudian ayahmu.'”  

(HR. Bukhari 5971) 

 

"Kalau hidup sekadar hidup, babi di hutan pun hidup. Kalau bekerja sekadar 

bekerja, kera juga bekerja."  

(Buya Hamka) 

 

“Terbentur, Terbentur, Terbentur, Terbentuk” 

(Tan Malaka) 

 

“Design is not just what it looks like and feels like, design is how it works.” 

(Steve Jobs) 

 

“Satu hal yang sangat aku syukuri seumur hidup. Aku beragama ISLAM” 

(Bani Fadhlih Zayn) 

 

“TRY ME !” 

(DSTRYR)
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INTISARI 

  Lagu "Saat Kita Bersama" adalah sebuah lagu dari Nol Persen Band yang 

berasal dari Kabupaten Kebumen di mana mereka berdiri indie. Nol Persen Band 

mengusung genre pop punk yang tidak terlalu banyak juga yang tertarik. 

 Penyebaran band ini dalam informasi menjadi masalah di kurangnya 

pengetahuan masyarakat luas. Oleh karena itu kita membutuhkan jalan keluar 

yang membuat video klip untuk Nol Persen Band. Yang akan disebarluaskan 

kepada publik melalui media sosial. 

 Tujuan dari video ini adalah untuk membantu Nol Persen Band untuk 

memberikan informasi kepada publik. Pembuatan video klip ini menggunakan 

media software Final Cut Pro X.  

 

Kata Kunci : media informasi, video, klip video, musik, band, kamera, drone
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ABSTRACT 

 The song "Saat Kita Bersama" is a song of  Nol Persen Band derived from Kebumen 

district in which they stand in indie. Nol Persen Band brought the genre of pop punk that not too 

much is also of interest in the genre. The band's lack of information dissemination to be a problem 

in the lack of knowledge of the wider community. 

 Therefore we need a way out that is making a video clip for a Nol Persen Band. That 

which will be disseminated to the public through social media. 

 The purpose of this video is to help Nol Persen Band to provide information to the 

public. Making this information using software media Final Cut Pro X. 

 

Keywords : media information, videos, video clips, music, band, cameras, drones 
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