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INTISARI

Lagu "Saat Kita Bersama™ adalah sebuah lagu dari Nol Persen Band yang
berasal dari Kabupaten Kebumen di mana mereka berdiri indie. Nol Persen Band
mengusung genre pop punk yang tidak terlalu banyak juga yang tertarik.

Penyebaran band ini dalam informasi menjadi masalah di kurangnya
pengetahuan masyarakat luas. Oleh karena itu kita membutuhkan jalan keluar
yang membuat video klip untuk Nol Persen Band. Yang akan disebarluaskan
kepada publik melalui media sosial.

tu Nol Persen Band untuk
Klip ini menggunakan

ideo, Klip vid kamera, drone
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ABSTRACT

The song "Saat Kita Bersama" is a song of Nol Persen Band derived from Kebumen
district in which they stand in indie. Nol Persen Band brought the genre of pop punk that not too
much is also of interest in the genre. The band's lack of information dissemination to be a problem
in the lack of knowledge of the wider community.

Therefore we need a way out that is making a video clip for a Nol Persen Band. That
which will be disseminated to the public through social media.

The purpose of this video is to help

Persen Band to provide information to the
public. Making this information using software i

al Cut Pro X.

Keywords : medi
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