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INTISARI

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat kolaborasi film animasi
dengan boneka puppet sebagai media pembelajaran berbasis multimedia . Boneka
puppet sebagai media untuk mendukung film animasi agar cerita dalam film
tersebut dapat mudah dimengerti oleh anak - anak. Dengan media kolaborasi

pembelajaran yang baru maka anak-anak akan mudah tertarik untuk belajara.

Untuk pengembangan sistem dilakukan berdasarkan metode M.Suyanto
yang terdiri dari 3 tahapan yaitu pra produksi, produksi , dan pasca produksi. Hasil
penelitian ini untuk filmanimasinya berdurasi 8 menit 44 detik yang terdiri dari 3
kali babak background yang berdurasi 1 menit 22 detik per babak dan sisanya
adalah film animasi itu sendiri. Di babak background itulah timing boneka puppet

dimainkan oleh narator.

Video yang dihasilkan nantinya berekstensi .mpeg untuk distribusi di DVD

dan berformat .mp4 untuk file di flasdisk.

Kata kunci : animasi, media pembelajaran, boneka puppet, kolaborasi
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ABSTRACT

Digest purpose of this study is to make collaboration with doll puppet
animation film as a medium of multimedia-based learning. Doll puppet as a medium
to support the animated film that the story in the film can be easily understood by
children - children. With the collaboration of learning new media, the children will

be attracted to learn some vital lessons.

For the development of the system is done by the method M.Suyanto which
consists of three stages: pre-production, production and post-production. The
results of this study for the animated movie 8 minutes 44 seconds consist of 3 times
the background innings that lasted 1 minute 22 seconds per round and the rest is
animation film itself. In the background half puppet dolls that timing played by the

narrator.

Video produced will .mpeg extensions for distribution on DVD, and .mp4

file format in flasdisk.

Keywords: animated , instructional media, puppet dolls, collaboration
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