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MOTTO 
 ‘’ If you fall a thousand times, stand up millions of times because you do not know 

how close you are to success’. 
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INTISARI 
 

E-Marketplace merupakan sebuah pasar online yang memfasilitasi penjual 

untuk memasarkan barang dagangannya. Salah satu keuntungan berjualan di 

marketplace adalah penjual tak perlu membuat situs atau toko online pribadi. 

Penjual hanya perlu menyediakan foto produk, mengunggahnya ke e-marketplace 

yang ada, dan melengkapi foto produk dengan deskripsi produk.  

Tujuan dari perancangan dan pembangunan emarketplace ini adalah untuk 

membantu para designer, programmer, dan animator untuk memasarkan produk 

mereka. Untuk metodologi penelitian perangkat lunak menggunakan metode 

SDLC, sedangkan untuk pemodelan datanya menggunakan metode terstruktur yaitu 

Entity Relationship Diagram (ERD) untuk menggambarkan model data dan Data 

Flow Diagram (DFD) untuk menggambarkan model fungsional. 

 Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu Ruby dengan frameworknya 

Rails serta menggunakan database PostgreSQL. Website e-marketplace nantinya 

akan digunakan sebagai media untuk memasarkan produk-produk yang berupa 

produk digital, seperti template website, design website, logo, bundle program, 

animasi. website emarketplace ini diharapkan akan Memberikan kemudahan bagi 

para penjual untuk memasarkan produk yang telah dibuat. 

 

Kata Kunci: E-marketplace, Produk Digital, Website, Ruby, PostgreSQL. 
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ABSTRACT 
 

E-Marketplace is an online marketplace that facilitates sellers to market 

their wares. One of the advantages of selling in the marketplace are sellers do not 

need to create a personal website or online store. Sellers only need to provide a 

product photo, upload it to existing e-marketplaces, and complements the product 

photos with product description.  

The purpose of the design and development of e-marketplace is to help 

designers, programmers and animators to market their products. For research 

methodology software using waterfall method, and for data modeling uses the 

structured method Entity Relationship Diagram (ERD) to describe the data model 

as well as for Data Flow Diagrams (DFD) to describe the functional model.  

The programming language used is Ruby with Rails procurement 

framework and using MySQL database. E-marketplace will be used as a medium to 

market the products in the form of digital products, such as website templates, 

website design, logo, bundle program, animation. E-marketplace website is 

expected to provide convenience for the seller to market a product that has been 

made. 

Keywords: E-Marketplace, Digital Product, Website, Ruby, PostgreSQL. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


