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MOTTO

v' Jangan berkata lelah apabila lelahmu belum menuai hasil yang
maksimal.

v' Saat kita berada di depan , i lihatlah ke belakang untuk

isa, apabila kamu

sejauh yang kamu bisa, hid

kita lakukan tetapi tentang

nothing because nothing is imposible
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INTISARI

Teknologi memiliki peranan penting dalam berbagai kehidupan manusia.
Hampir disetiap sektor kehidupan manusia selalu berhubungan dengan teknologi.
Saat ini banyak teknologi dua arah yang telah dikembangkan akan tetapi teknologi
yang dikembangkan pada komputer saat ini masih terbatas pada jenis dan
feedback yang diberikan. Feedback yang diberikan oleh komputer akan
memberikan nilai tambah tersendiri terhadap user , selain itu dengan adanya
feedback yang diberikan akan memberikan kemudahan terhadap user dalam
penggunaan komputer tersebut.

Untuk meningkatkan kualitas feedback yang diberikan oleh komputer
diperlukan sebuah aplikasi tambahan yang memungkinkan komputer untuk
memproses Inputan user. Dari hasil inputan tersebut , data akan diproses untuk
menghasilkan feedback berupa suara yang sifatnya berkesinambungan. Dengan
mengimplementasikan Case-Based Reasoning di dalam suatu sistem, komputer
akan memberikan feedback yang sifatnya berkesinambungan sesuai dengan apa
yang menjadi inputan user. Feedback ini juga akan memberikan nilai interktif
yang lebih kepada user.

Hasil analisis yang diperoleh dari penelitian adalah feedback. yang
diberikan oleh komputer berupa suara yang sifatnya berkesianambungan
memberikan nilai interaktif yang lebih kepada pengguna komputer karena dengan
mengimplementasikan sistem yang ada ke dalam komputer dapat menciptakan
sistem yang ramah terhadap pengguna.

Kata Kunci : Teknologi, Feedback, Bekesinambungan, Case-Based Reasoning
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ABSTRACT

Technology has an important part in many area of people life. Almost
every sector of human life is always associated with the technology. Currently, a
lot of two-way technology has developed but the technology that developed in the
computer is still limited in the type and feedback given.Feedback provided by the
computer will give an added value to the user, in addition to the feedback given
will provide convenience to the user in the use of the computer.

To improve the quality of feedback that given by the computer required an
additional application that allows computers to process user input. From the
results of the input, the data will be processed to generate feedback in the form of
sound that are sustainable. By implementing the Case-Based Reasoning in a
system, the computer will provide feedback that are sustainable in accordance
with-what the user input. Feedback will also provide more value to the user
interactively.

Analytical results obtained from the research is the feedback given by the
computer in the form of sound that are sustainable give more interactive value to
the user computer because by implementing the existing system into a computer
can create a system that is friendly to the user.

Keywords: Technology, Feedback, Sustainable, Case-Based Reasoning
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