BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kota Curup, Rejang Lebong Provinsi Bengkulu, kaya akan tempat tempat

vang ada dengan cara mengiklankan atau mempromosikan objek objek wisata
yang ade.schingga dapat menarik wisatawan vang akan berkunjung.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan Ir, Kareneli selaku
Pelaksana Tugas Kepala Dinas Pariwisata Rejang Lebong mengakui untuk media



promosi saat ini masih berupa blog Pariwisata, stock foto beserta deskripsi
saja, jelas media ity masih kurang luas dan menarik. Dengan Pemvataan tersebut
Penulis beranggapan bahwa diperlukannya suatu media iklan yang berbasis

teknologi informasi dalam bentuk video untuk mempublikasikan wisata Curup.
Rejang Lebong,

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah penulis uraikan diatas,
maka rumusan masalah dalam penelitian ini yakni “Bagaimana cara membuat dan



menerapkan teknik hyperfapse dan fimelapse pada video promosi Wisata Curup
Rejang Lebong ™
1.3  Batasan Masalah

Batosan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

|.  Bentuk akhir dariskripsi ini bénipa video promosi.
2. Teknik yang digunakan adalah penggabunzan Hyperfapse dan Timelapse.
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Tujuan yang hendakdi

I. Menerapkan teknik Hiperfapse dan Timelapse pada video promosi
Pariwisata Rejang Lebong.

2. Untuk mempelajari serta merancang video dengan kombinasi photographs
dengan teknik fyperiapse dan timealapse;

3. Mampu menerapakan prinsip photography agar menjadikan video lebih

mudah dipahami dan lebih indah.



4. Sebagai salah satu syarat menyelesaikan pendidikan Strata  satu
{81 urusan Sistem Informasi pada STIMIEK AMIKOM Yogyakarta.
1.5, Manfuat Penelltan
1.5.1. Manfaat Bagl Penclit
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Lol Pengumpulan Data
a. Metode Observasi
Pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung terhadap video

sejenis unfuk menambah pengetahuan sebagai bahan penyusunan skripsi.
b. Metode Kepustakaan



Pengumpulan data dengan cara berpedoman pada buku dan refrensi dani
berbapai sumber. seperti internet atau perpustakan  vang semuanya berhubungan

Metode pengumpulan data dengan cera tanya jowab secara langsung

Uji coba dilakukan dengan menerapkan hasil akhir video tersebut pada
tahap video testing secara minor dan dilakukan evaluasi, Hal ini dimaksudkan
agar apa yang telsh dibuat sebelumnya memang tepat sebelum dapat diterapkan
secara masal melaui iklan televisi.

L.6.6  Evaluasi



Melakukan pengoreksian ulang terhadap kinerja yang merujuk pada hasil
pengerjaan video promosi yang di produksi.
Sistematika Penullsan

Untuk memudahkan pemahaman terhadsp skripsi ini. maka pembahasan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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