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INTISARI

Tujuan yang ingin dicapai dalam Tugas Akhir ini adalah pembuatan media
pembelajaran mata pelajaran hardware dan software jurusan RPL semester 1 SMK
muhammadiyah 1 klaten utara. Hal ini dilatar belakangi oleh kurangnya informasi
pengenalan terhadap komponen — komponen komputer dan cara perakitan
komputer maupun instalasi system operasi kepada siswa jurusan RPL kelas 1.

media merupakan bentuk peralatan yang berfungsi merangsang pemikiran
dan perasaan untuk menyalurkan pesan dari dari kominukator menuju komunikan
dalam bentuk 3 ranah vyaitu ranah kognitif, ranah afektif dan ranah
psikomotorik.Apabila media tersebut membawa pesan atau informasi. yang
bertujuan instruksional atau mengandung maksud-maksud pengajaran

Multimedia Interaktif adalah suatu media yang terdiri dari banyak
komponen atau media yang terhubung satu sama lain dan mampu berinteraksi.
Pengajaran media dalam bentuk multimedia interaktif memiliki kemampuan untuk
menyimpan audio visual data, membuat multimedia interaktif khususnya
interaktif pembelajaran sebagai pendukung metode pembelajaran konvensional
yang dulu disampaikan melalui buku dan penjelasan langsung tanpa contoh
dianggap kurang mudah dicerna oleh siswa, sehingga diharapkan pemanfaatan
media CD interaktif yang bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar dapat
menjelaskan bahwa media pembelajaran interaktif mampu memberikan informasi
dengan lebih menarik dan menyenangkan dari pada harus mendengarkan materi

yang diberikan oleh pendidik.

Kata Kunci:Media Interaktif, Media Pembelajaran, Komponen Komputer
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ABSTRACT

The goal of this final project is studying the subject media making hardware
and software majors RPL first semester of SMK Muhammadiyah 1 Klaten north.
It is motivated by the lack of information on the introduction of component -
computer components and how to assembly and installation of computer
operating system to grade 1 students majoring in RPL.

The media is a form of equipment that serves to stimulate thoughts and
feelings to channel messages from kominukator to the communicant in the form of
three domains, namely cognitive, affective domain and the domain of the media
psikomotorik.Apabila carry messages or information aimed at containing
instructional or teaching purposes

Interactive Multimedia is a medium that consists of many components or
media are connected to each other and are able to interact. Teaching media in the
form of interactive multimedia has the ability to store audio-visual data, create
interactive multimedia, especially interactive learning as support conventional
learning methods that used to be delivered through the book and direct
explanation without example considered less easily digested by the students, so
expect. the utilization of media interactive CD aimed to improve learning
outcomes can be explained that the interactive learning media is able to provide
information more interesting and fun than having to listen to the material

provided by the educators.
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