BAB1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

SMK Negeri | Padaherang menipakafi sebuah sekolah menegah kejuruan
yang dijadikan comtol pelaksanaon Computer: Based Training di Kabupaten
menggunikan teknologi informasi. (Sumber wawancara Staf IT dan guri SMKN 1
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e-learnig dan file sharing. Sehingga penulis melaky

o Computing tm dibanmm Karena kebutuhan Lab TKJ

SMEN | Padaherang vang belum adonya server cloud untuk kebutuhan e-fearning

dan fife sharing.



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, permasalshan
yang dapat dirumuskan adalah “Bagaimana menerapkan teknologi Clowd
Computing Infrastriscture as o Service menggunakan Proxmey VE pada pembuatan

E-learning 7.

1.3. Batasan )

-----------
.....

5. Aplikasi difokuskan untuk kebutuhan pembelajarandan ujian UTS maupun
UAS di lab TEJ SMEN | Padaherang.



1.4, Tujuan Penelitian
I. Membantu guru dan siswa dalam proses pemebelajaran  dengan
m.ﬂ_'nln.ﬁﬂfknn 'Ieklmiﬂgi clowd  computing untuk e-learning dan file

penelitian yang berhubungan dengan pokok permasalahan diantaranya:

1.6.1. Metode Pengumpulan Data
I.  Studi Pustaka



Metode pencarian data dari buku, jurnal penelitian, dan sumber-sumber lain
di internet yang berkaitan denga penelitian yang dilakukan.
2. Observasi
Metode pencarian data dengan melakukan pengamatan ke lokasi SMKN |
Padaherang . dengan cara pengmpuilan data dan memepelajari sister yang
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B nluk pembutan o
learning menggunakan metode Nenvark De: ment Life Cyole (NDLC), seperti
Lod. Metode Monltoring

Metode ini penulis melakukan monitoring terhadap sistem baru yang
berjalan dengan tools Prosmay VE yang berhubungan dengan sistem,



1.7.  Sistematika Penulisan

Dalam penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bab yang memiliki sub-bab
pokok pembahasan dan satu daftar pustaka. Adapaun sistematika penulisan skripsi
ini adalah sebagai benkur:

Bab ini membahasas tentang pengujian Clowd Computing dan implementasi sistem

E-learning yang menggunakan Proemor VE.

BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran vang penulis rangkum selama proses penelitian.
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