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MOTTO 

 

Jika sudah memilih, jangan pernah berharap untuk 

menyesalinya.  

Itulah tanggung jawab. 

 

Tak ada yang sia-sia di dunia ini.  

Hal sekecil apapun pasti ada manfaatnya bagi orang 

lain. 

 

Merantaulah. Maka kau akan tahu hidup yang 

sebenarnya. 
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INTISARI 

Algoritma kecerdasan buatan sekarang ini sudah banyak di gunakan dan di 

terapkan, salah satunya yaitu Algoritma Bayes. Sudah banyak contoh kasus yang 

dapat di selesaikan dengan metode bayes ini.  

Banyak sekali kepribadian dan karakter manusia yang beragam. Ada orang 

yang banyak pemberani, ada juga orang yang pemalu. Kenapa itu semua bisa 

terjadi? Semua itu di dasari dari kepribadian yang melekat pada orang tersebut. 

Setiap manusia pada dasarnya memiliki karakter dan kepribadian yang berbeda-

beda. Tapi tidak semua orang tahu karakter dan kepribadian mereka masing-

masing. Aplikasi web “K-Jems” merupakan salah satu aplikasi web yang 

menggunakan algoritma bayes. Aplikasi web ini dapat memprediksi sifat/karakter 

manusia. Jadi, aplikasi web ini mempermudah kita untuk mengenali karakter dari 

dirisendiri. 

 

Kata Kunci: Kepribadian, Karakter, Bayes,  Aplikasi. 
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ABSTRACT 

Now, there are so many kind of Artificial Intelligence Algorithm that used 

and implemented, one of them is Bayes Algorithm. There are many kind of 

problem that can be solved by this algorithm. 

In this world, there are many kind of human personality and character. 

There is someone brave, and also there is someone shy. Why is all that can be 

happening? That is happening because of personality that stick on that people. 

Basically, all people in this world has different personality and character every 

each other. But, not everybody know about their personality and character each 

other “K-Jems” web application is one of web application that use bayes 

algorithm. This web application can predict human characteristic. So, this web 

application helps us to understand what kind of characteristic that people have. 

 

Keywords: Personality, Character, Bayes,  Application. 


