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INTISARI

Kemudahan penggunaan alat pengukur kecepatan waktu konvensional
dalam program latihan motor drag yang ada saat ini masih perlu di perhitungkan.
Cara pengoperasian yang masih manual atau masihharus menekan tombol saat
melakukan start dan finish membuat tingkat akurasi pengukuran menjadi
berkurang. Ditambah lagi keadaan penghitungan waktu saat melakukan start
sampai ke garis finish sepanjang 201 meter juga harus singkron. Hal ini menjadi
masalah tersendiri karena untuk menyamakan waktu antara garis start hingga
finish sangatlah sulit sehingga dibutuhkan suatu alat yang mampu menyamakan
perhitungan waktu dari garis start hingga finish pada saat sesi latihan motor drag.

MOLET (motorcycle timing meter unit)merupakan alat pengukur
kecepatan waktu semi _otomatis yang dirancang khusus untuk program latihan
motor drag.Dengan memadukan antara alat ukur waktu konvensional seperti
stopwatch dan juga alat ukur yang ada pada ajang balap motor drag resmi.Dengan
penggunaan metode plug and play membuat MOLET juga menjadi lebih mudah
digunakan. Metode plug and play digunakanpada MOLET karena saat melakukan
inputan akan otomatis terbaca dan akan otomatis berhenti sesuai keadaan yang
diperlukan dan hasilnya akan ditampilkan dalam output.

MOLET di desain dengan simple dan kompleks demi kemudahan
pemasangan dan penggunaan sehingga sangatlah user friendly. MOLET juga
menggunakan indikator led sesuai dengan yang ada pada ajang balap motor drag
resmi untuk penggunaan saatakan melakukan start dan juga letak penempatan
tombol yang telah di sesuaikan demi kemudahan penggunaan.

Kata Kunci: Drag Bike, Stopwatch, MOLET, User Friendly, Plug And Play.
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ABSTRACT

Design of automation gauges drag bike travel time (MOLET) to improve
the precision of the measurement of time. Ease of use conventional time speed
gauges in drag bike workout program that is currently still need to be taken into
account. The operation of the manual or still pressing the start and finish time of
making the level of measurement accuracy is reduced. Plus the state of the timing
when to start to the finish line along the 201 meters must also be synchronous.
This has become a problem in itself as to the synchcronize the time between the
start to the finish line is very difficult, so we need a tool which of capable of
equalizing the timing of the start to the finish line during a training session drag
bike.

MOLET(motorcycle timing meter unit) an automatic time speed gauges
specially designed exercise program for drag bike. With a combination of
conventional time gauges such as a stopwatch an gauges that exist in the racing
official drag bike. Using plug and play methods makes MOLET become easier to
use. Plug and play methods used at the time of MOLET for input will be
automatically read and will automatically stop within a state of the required and
the result will be displayed in the output.

MOLET designed with simple and complex for ease of use to install. and
use so that it’s user friendly. MOLET also use LED indicators correspond to that
of the drag bike racing official to use when going to start ang also the location of
the placement of button that have been adapted for ease of use.

Keyword: Drag Bike, Stopwatch, MOLET, User Friendly, Plug And Play.
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