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INTISARI

Pengenalan Dzikir Asmaul Husna saat ini masih banyak didominasi buku
yang menjadikan kurang menarik dan membuat orang malas membacanya. Peneliti
merancang dan membuat aplikasi Pengenalan Dzikir Asmaul Husna. Aplikasi ini
juga dirancang sebagai sarana pendukung untuk membantu pengguna dalam
menghafal dzikir asmaul husna menggunakan teknologi smartphone berbasis
android.

Pada skripsi.ini, penulis mencoba membuat aplikasi mobile sebagai aplikasi
yang memberikan informasi dan pengetahuan tentang dzikir asmaul husna. Untuk
dapat membuat aplikasi pengenalan dzikir asmaul husna dilakukan metode yang
dapat digunakan dalam pembuatan aplikasi. Dari metode studi literatur, melakukan
analisis, perancangan program dengan UML dan diagram activity kemudian
pembuatan aplikasi dan testing.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi mobile android. “Aplikasi
Pengenalan Dzikir Asmaul Husna” yang ditujukan untuk memberikan informasi
dan pengetahuan tentang manfaat dzikir asmaul husna dalam kehidupan sehari-hari.
Selain itu terdapat kuis sebagai media latih pengetahuan asmaul husna.

Kata Kunci : Aplikasi android, Asmaul Husna, Dzikir Asmaul Husna
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ABSTRACT

The introduction of Dhikr Asmaul Husna is still dominated many books that
make less attractive and make people lazy to read. Researchers designing and
creating applications Introduction of Dhikr Asmaul Husna. This application is also
designed as a means of support to assist the user in memorizing dhikr asmaul husna
using android based smartphone technology.

In this thesis, the author tries to create a mobile application as an
application that provides information and knowledge about the dhikr asmaul husna.
To be able to make dhikr asmaul husna recognition applications do methods that
can be used in making applications. From the literature study methods, analysis,
and program design with UML activity diagram then manufacture and testing of
applications.

Generated application form android ‘mobile application. "Applications
Introduction Dhikr Asmaul Husna™ intended to provide information and knowledge
about the benefits of remembering the asmaul husna in everyday life. In addition
there is a quiz as a media trainer knowledge of the asmaul husna.

Keywords: Android app, Asmaul Husna, Dhikr Asmaul Husna
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