BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saal ini banyak aplikasi berteknologi smariphone yvang diciptakan untuk
membantu kerja manusia, baik di bidang:bisnis, pemerintah. pendidikan, dan lain-

Jain. Aplikasi di bidaig péndidi

ada bebe A

Husna adalah nama-nania Allah yang terbaik dan Agung yang
amyak 99 (sembilan puluh sembilan) nama.
kngungan maknanya dan mengumalkannya  dalag kshidupan s
Pengenalan Dzikir Asmaul Husna saat ini masih banyak didominasi bukn. Hal ini

m .- ..-. 'i.l'l- N mengeta :1!::'...'_.

Android yang sedang bérkembang saat ini. Peneliti berharap agar aplikasi ini
mampu menarik kembali minat ummat Islam untuk mempelajari Asmaa'ul Husna.
Aplikasi ini berisi daftar Asmaul Husna yang menampilkan 99 nama Allah berupa
pambar dengan tulisan Arab, disertai penjelasan mengenai artinya. Aplikasi
disijikais dalaim beituk teks, gnobar, din sadio; sehigus ki Jebil siensrik serta

mudah digunakan. Ada juga fitur lagu dan quis yang berupa soal tebak gambar.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan di atas maka permasalahan
yang didapatkan sebagai berikut.
|. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi berbasis android

4. Aplikasi ini hanya mencakup asman! huwsna yang yang sudah jelas
5. Aplikasi ini dikhususkan bagi anak usia 7 tahun keatas.

f. Software yang digunakan Eclipse. Adobe Mustrator dan Adobe
Photoshop.



1.4 Tujuan

Memuat uraian maksud dari keinginan penulis yang hendak di capai, maka
tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut :

I. Merancang aplikasi yang dapat berguna dan bermanfamt bagi para

1.6 Metode Penelitian

Adapun metodologi penelitian yang digunakan oleh penulis dalam
menyelesaikan skripsi ini adalah sebagai berikut :



1. Studi Literatur

Merupakan metode vang dilakukan dengan memanfaatkan literatur yang

situs web yang berhubungan dengan masalah yang dihadapi oleh penulis.

baik atau belum, dan dapat di gunakan sesuai harapan.
1.7 Sistematika Pennlisan

Sistematiks Penulisan yang digunakan penulis untuk menmyusun dan
menyelesaikan skripsi ini adalah sebagai berikut



BAB 1 : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, fujuan penclifian, manfaat penclitian, metode
penelitian, sistematika penulisan laporan penelitian.

BAB 11 : LANDASAN TEORI

pulan yang dapat diambil oleh
peneliti berdasarkan hasil dar ramusan masalah dalam perancangan
aplikasi yang telah dibuat.

DAFTAR PUSTAKA
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