BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi adalah suatu kegistan menghidupkan, menggerakkan benda

acara. Oleh karena itu AMO terus berjuang untuk bisa mengembangkan
fasilitas sertn kualiatas.

Amikom Music Organization sering mengalami kesulitan  terutama
dalam pemberian sharing materi kepada anggota baru vang dimana masih
menggunakan sistem manual yaitu hanya melalui media teks dan power

l



point, sehingga materi yang telah diberikan hanya sebagai angin lewat tanpa
mengerti alur kerja secarn konseptional. Sehingga sering terjadi miss
comunication dalam kerja team karena kurangnya pemshaman dalam
pemberian materi.

1. Animasi ini digunakan unfuk

pada UKM AMO sebagai media pemebelajaran
2. Teknik pembuatan video animasi menggunakan teknik motion graphic
3. Format yang digunakan yaitu mp4 dengan resolusi 720p Full HD



4. Software yang digunakan dalam pembuatan media pembelajaran ini
adalah Adobe After Effect dan Adobe Illustrator.

1.4 Tujuan Penelitian

Adopun maksud dan mwjuan dari pembuatan Media Pembelajaran ini adalah

1.5.2 Bagl Pergurnan Tinggl
s Mengetahui kemampuan mahasiswa dalmm mengusss materi yang
telah diperoleh masa kuliah.



» Mengetahui kemampuan mahasiswa dalam menerapkan ilmunya dan
sebagai bahan evaluasi.
153 Bagi Pengguna
+ UKM AMO dapat melakukan sharing materi dengan video animasi

Peneliti pada bagian analisis i analisis PIECES wuntuk
meng:tﬂlmi Perfirmeance, fnfa.rmﬂﬂuw Econami, Comiroll, Service, Pada
rancangan arimasi 20 vang dibuat oleh peneliti.

1.6.5 Tahapan Perencanaan



Metode perancangan  menggunakan model Pra-Produksi yang di
dalamnys terdapat beberapa langkah persiapan sebelum produksi.
Tahapan proses Pra-Porduksi adalah identifikasi masalah, screen writing
gty pencarian ide/gagasan. penentuan tema, pembuntan Loglime(plod
cerita dan sinopsis. Membuat difigram Adegan (Scene) dan membuat

Storvboard.

1.6 Tahaps

Proses pengembangan pada fise ini adalahy proses prodisksi dan pasca
produks. Beberapa Imgkah produksi
gambar, dilanjutkan dengan penganimasiar

yang berupa serangkaian
nbervicw tertulis

yaan (Hariwijaya, 2007:
61). Pertanyaan yang
apakah aplikasi vang tersedia sudah dapat digunkan dengan baik dan
benar.

responden berisi tentang minat

matal 'f'-:.“i"?'I1 animasi. Hal ini dimaksutkan

Slstematika Penulisan



Sistematika Penyusunan laporan harus terstruktur dan mudah dimengerti,
oleh karena itu penulis akan menyajikan lima bab dan masing- masing
bab diuratkan sebagm berikut ;

BABI: PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang konsep serta perancangan dan pembahsan
pra produksi, produksi dan pasca produksi.
BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan serta saran yang disnggap perlu.
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