BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pendidikan anak usia dini merupakan sebush pilar wtama dalam




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diambil suatu pokok
masalsh sebagai berikut : Bagaimana membust media pembelajaran bangan ruang
sebagni media bantu belajar pada TK Aisyiyah Karanganyar?

Adapun tujuan dari penelitton di lakukan untuk memberikan acuan serta



1. Menghasilkan aplikasi yang sederhana yang dapat bermanfaat bagi
anak usia dini khususnya pada TK Aisyivah Bustanul Athfal
Karanganyar Jawa Tengah.

Membuat aplikasi yang sederhana yang menyenangkan dan di sukal

[

sehingga membantu dalam pembelajaran agar bisa lebih efektif.
b. Memberikan sumbangan terhadap dunia pendidikan khususnya
pada TK Aisyiyah Bustanul Athfal Karanganyar.



3. Bagi Siswa
8. Membantu siswa agar lebih memahami bangun ruang dengan
mudah.
b. Dengan adanya media pembelajaran untuk bangun ruang ini anak-
anak didik lebih giat dan bésemangat dalam mempelsjari materi

I ngan MEnean i]lrﬂm
yang dibut nkan melalm buku ;l'll melal ﬁ.ﬁlﬂmmm

memberikan informasi yang akurat.



2. Metode Analisis

Metode ini menggunakan metode analisis yaitu dengan cara melihat
dan menganalisis proses belajur yang sedang terjadi untuk di pelajari
dan akan di kembangkan dengan komputerisasi.

3, Metode Perancangan Aplikasi

bah, berikut ini adalah pembagian pada setiap bab:



BABI FPENDAHULUAN
Pada Bab | berisikan latar belakang masalah,

penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
i, Pty i




BAB IV

IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini okan membahas tentang pembuatan
aplikasi dan cara menjalankan aplikasi ini serta
membahas bagaimana melakukan uji cobn kepada
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