BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Pesainya perkembangan teknologi saat ini, telah membantu pads kehidupan

manusia dalam berbagai bidang. Perkemb@ngan tekmologi memiliki peran yang

dilakukan guru menjelaskan materi dengan menggunakan buku dan belum adanya

media yang digunakan untuk mengilustrasikan tentang materi yang disampaikan,
sehingga guru merasa kesulitan dalam mengilustrasikan. Jika penyampaian materi



el

dan ilustrasi berbentuk multimedia yang meliputi teks, audio-visual, dan gambar,
maka akan berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.

Penggunaan media pembelajaran yang tepat akan membuat pembelajaran
menjadi lebih efektif. Dengan demikian konsep-konsep atau gambaran vang masth
bersifat tidak jelas akan menjadi lebih jelis, fimdsh dimengerti dan dipshami oleh

pembelajaran berbasis multimedia sebagai alat bantu yang akan mempermudah
gury dalam mengajar dan peserta didik dalam menerima pelajaran tersebul. Untuk
ite, penulis mengambil tema yang berjudul “Media Interaktif Pembelajaran
Penggolongan Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya Untuk Siswa Kelas VI SD



Muhammadiyah Bayen Sleman™ agar peserta didik memiliki semangat dalam
belsjar sehingga dapat meningkstkan hasil belajar dengan adanys metode

pembelajaran yang baru dalam penyampaian materi.
1.2 Rumusan Masalah

n SD kelas VI
2. Aplikasidjlon QR ERIGRNPSE N laptop Bessstcr, Windows
3. Penelitian ini dilakukan di SD Muhammadiyah Bayen Sleman,

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut ;



. Merancang media interaktif pembelajaran  penggolongan  hewan
berdasarkan jenis makanannyn untuk siswa kelas VI SD Muhammadiyah
Bayen Sleman.

2. Membantu guru dalam penyampaian materi agar lebih efektif.

ik kelas VI SD Muhammadiyah

m mempelajari materi materi
tentang penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya, agar siswa
dapat menerima materi vang disampaikan dengan mudah, selain itu untuk
meningkatkan semangat belajar siswa.

3. Membantu meningkatkan mtoivasi belajar siswa.



1.6 Metodologi Penelitian

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa metode yang digunakan penulis
untuk mengumpulkan data yang dibutuhkan agar penyusunan skripsi ini dupat
terselesatkan dengon baik. Berikut metode penelitian yang digunakan oleh penulis:

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

e _ -. - ., SECATa lmgmmg
kelas VI di SD
proses belajar mengajar dan media yang digunakan serta hambatan yang ditemui.
1.6.1.3 Metode Kepustakaan

Metode pengumpulan data dengan membaca dan mempelojori berbagai
buku referensi vang berkaitan dengan penelitian.



Lol Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan
menggunakan metode analisis SWOT. Analisis ini didasarkan pada logika yang
memaksimalkan kekuatan (Strengths) dan peluang (Opportunities). nanwin secara

‘Weakness) dan ancaman {Threats).

1.6.5 Meiode Testing

Metode testing ini menggunakan Bleck Box. Pengujian Black Box dilakukan
dengan cara menguji aplikasi guna untuk menganalisis dan memastikan apakah
aplikasi telah berfungsi sesuai dengan yang diharapakan. Pengujian ini dilakukan
terhadap siswa kelas V1 SD Muhammadiyah Bayen.



1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan ini terdini dari 5 bab yang diuraikan dan disusun agar
penyajian skripsi ini dapst mempermudah pemahaman terhadap isi. Susunan
sistematika penulisan i adalah sebagai berikut.
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