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MOTTO 

“Jangan pernah berbohong! Jangan gengsi bilang belum bisa! Jangan pernah bilang 
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INTISARI 

Pendidikan merupakan hal penting dalam kehidupan sehari – hari, karena 

pendidikan dibutuhkan di seumur hidup kita. Dan saat ini pendidikan berkembang 

pesat seiring bertumbuhnya teknologi yang membuatnya semakin mudah dipahami 

oleh siswa.   

Animasi merupakan salah satu contoh dari teknologi tersebut. Animasi 

adalah suatu media yang lahir dari dua konvensi atau disiplin yaitu film dan gambar. 

Dengan animasi maka penyampaian suatu informasi dalam proses pembelajaran akan 

lebih mudah untuk dimengerti dibandingkan menggunakan lisan ataupun tulisan. 

Selain itu animasi akan menciptakan proses belajar yang lebih efektif dan tidak 

membosankan, sehingga minat belajar siswa akan meningkat.  

Penerapan atau penggunaan teknologi animasi ini sangat penting dalam dunia 

pendidikan khususnya untuk siswa kelas 5 di SD Negeri 9 Membalong. Dengan 

adanya animasi ini maka dapat membantu siswa kelas 5 SD Negeri 9 Membalong 

dalam mempelajari sistem pernafasan pada manusia. Dalam proses pembuatannya 

dan animasi ditampilkan dalam bentuk Visualisasi menggunakan fasilitas software 

Adobe Illustration, Adobe Premier, dan Corel Draw.  

Kata kunci Video interaktif, Pernafasan pada manusia, After Effect, animasi 2D 
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ABSTRACT 

 

Education is the important things in life, because education is needed in our 

lifetime. And the current education growing rapidly as technology increases that 

make it more easily understood by students. 

Animation is one of the an example of such technology. Animation is a 

medium that was born from the two conventions or discipline namely movies and 

pictures. With animated explanations of an information in the learning process it 

would be easier to understand (will be more easy to understand) than use the oral or 

writing.  

In addition the animation will create a more effective learning process and 

will not be bored, so the interest in learning of students will increase. The use of 

animation technology very important in education especially for students grade 5 in 

SD Negeri 9 Membalong. With this animation then it can help students 5 grade in SD 

Negeri 9 Membalong in studying the respiratory system in humans. In the 

manufacturing process and the animation will be displayed in the Visualization use 

the software Adobe Illustration, Adobe Premier, and Corel Draw. 

Keywords: Interactive Video, Respiratory system in humans, After Effects, 2D 

animation  

 


