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INTISARI 
 

Kurangnya pengetahuan pemilik dalam menangani kerusakan pada mobil 
seperti bahan bakar boros, kopling slip atau mobil tiba-tiba mati. Membuat si 
pemilik mobil panik dan bingung. Namun ada beberapa kasus kerusakan terjadi 
akibat si pemilik mobil jarang melakukan perawatan secara berkala atau 
kecerobohan dalam penggunaan mobil tersebut. Sehingga terjadi kerusakan 
komponen yang tidak terdeteksi oleh si pemilik mobil.  

Seiring perkembangan teknologi, masyarakat kini sudah memiliki 
smartphone yang dapat digunakan untuk mencari informasi dengan cepat dan 
mudah. Oleh karena itu dibutuhkan suatu aplikasi yaitu sistem pakar yang 
merupakan suatu program komputer berbasis pengetahuan dari seorang pakar.  

Diharapkan dapat digunakan untuk membantu mengurangi resiko 
kerusakan mobil dengan mengetahui penyebab dan solusi untuk menyelesaikan 
permasalahan yang terjadi. Salah satu metode sistem pakar yang akan digunakan 
adalah Forward Chaining. Aplikasi ini dibuat dalam bentuk aplikasi mobile 
android untuk memudahkan pengguna dalam mengakses dan menyelesaikan 
masalah terkait dimana saja. 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Forward Chaining, Android. 
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ABSTRACT 
 

Lack of knowledge of the owner in handling damage to the car as fuel 
wasteful, clutch slip or a car suddenly died. Make the car owner panicked and 
confused. However, there are some cases of damage caused by the car owner 
rarely perform periodic maintenance or carelessness in the use of the car. 
Resulting in damage to components that are not detected by the car owner. 

 
Along with the development of technology, people now have a smartphone 

that can be used to find information quickly and easily. Therefore we need an 
application that is an expert system is a computer program based on the 
knowledge of an expert.  

 
Expected to be used to help reduce the risk of damage to the car to find the 

cause of and solution to resolve problems that occur. One method of expert system 
that will be used is the Forward Chaining. This application is made in the form of 
android mobile applications to facilitate the user to access and resolve related 
problems anywhere. 
 
Keywords : Expert System, Forward Chaining, Android.  
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