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Dari berbagai proses yang telsh dilalui dalam pengerjaan animasi 2d
Krystallos - Fatebringer ini, maka dapat@isimipulkan bahwa :

1. Pengpunam il I i animasi 2D membuat pergerakan

Teknik frame by frame memungkinkan pergerskan animasi dan juga kamera
o+ animasi 2D Krystallos — Fatebringer in, d
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U sefid.

feaser animasi 2D Krystallos — Fatebringer ini. sudah

atian penanton dikarenakun pergerakan animasinya vang sadah halus.
5. Pembustan animasi 2d dengan teknik frante by frame membutubkan daya
an timing dan susty
gerakan.
6. Dalam pembuatan video onimasi sendiri, suara sangal berperan penting.
Pengerjaan efek suara dan musik harus benar-benar dipilih yang sesuai dan
cocok dengan tema pada animasi, dengan begitu dapat memberikan nilai
tambah pada video animasi yang dikerjakan.



6.2 Saran
l. Untuk membuat suatu cerita yang bagus dan menarik, pembuatan naskah

karena hal yang paling penting dalam sebuah film baik animasi maupun

bukan adalah cerita itu sendiri.
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