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MOTTO 

 

“The programmers of tomorrow are the wizards of the future. You're going to 

look like you have magic powers compared to everybody else.” 

-Gabe Newell- 

“Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh.” 
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INTISARI 

 

Dalam era modern ini, informasi sangat mudah diakses dengan 

menggunakan ponsel pintar seperti android. Dengan menjamurnya perangkat 

android dimasyarakat dapat dimanfaatkan untuk memberikan informasi salah 

satunya tentang kopi. 

Kopi di Indonesia merupakan minuman yang sangat digemari oleh 

masyarakat. Namun sedikit informasi yang tersedia tentang jenis-jenis kopi , karena 

jenis-jenis kopi disetiap daerah di Indonesia memiliki citarasa yang unik.  

Oleh karena itu penulis termotivasi untuk membuat perangkat lunak mobile 

untuk memenuhi kebutuhan para pecinta kopi agar mendapatkan informasi tentang 

kopi menjadi lebih mudah, karena dapat langsung diakses menggunakan perangkat 

ponsel pintar android. Disini penulis menggunakan android sebagai 

pemrogramannya. 

 

Kata kunci: android, ensiklopedia, kopi, mobile. 

  



 

 

xvii 

 

ABSTRACT 

 

In this modern era, information is easily accessed using smart phones like 

Android. With the proliferation of Android devices in the community can be used to 

provide information one of which is about coffee.  

Indonesian coffee is a drink which is highly favored by the people. Because 

of the types of coffee in each region in Indonesia has a unique flavor.  

Therefore, the authors were motivated to create a mobile software to meet 

the needs of coffee lovers in order to obtain information about the coffee becomes 

easier, because it can be directly accessed using android smart phone device. Here 

the author uses Android as its programming. 

 

Keywords: Android, Encyclopedia, Coffee, Mobile. 

 


